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A partir de agora o seu micro ficara@ muito mais “‘inteligente”.

Acabou aquela estdria de micro sd para joguinhos, ou computador
videogamezado. Com o Digital BOOK o seu computador MSX vai
realmente Ihe ensinar alguma coisa. Ensinar o que & e como fazer
informdtica, mosfrando detalhadamente como funciona um programa e o
proprio microcomputador.

O Digital BOOK & a primeira iniciativa técnico-editorial séria na Grea de
informagdes usando, como veiculo, o proprio micro. Para isto foi
projetado um sistfema de suporte exclusivo em disco. E o sistema de
montagem e animagdo PRO KIT.

Mas o Digital BOOK & muito mais do que um livro digital. Ele contém

? f 3 \I’ _a | uma série de inovagdes editoridis sO possiveis gragas ao uso do

Pl & _ : computador como veiculo de difus@o de informagoes: a midia digital. Tais
1 1’.2" I{ _a \I( B ﬁ | recursos permitemn criar um produto usando técnicas de didatica, de

: = = : programag@o e de narrativa audiovisual, confando também com o apoio

de simula¢des em animagdo grafica.

Veja sd 0 que preparamos para o ndmero um:
Animagdo gréfica — Vocg vai conhecer o que & e como sdo feitas as
animagdes graficas no computador, com exemplos defalhados, num
arfigo de Renato Degiovani. Tudo isto usando a prdpria animago;

Adventures — Num arfigo assinado por Luiz Moraes, vocg ird penefrar no
Mundo dos Adventures de uma forma inédita. Além disto, reservamos
para vocé um brinde especial; :

Zona franca — Nesta parte do Digital BOOK quem manda & o usudrio de
MSX. Vocg ira descobrir ¢coisas ainda néo pensadas sobre o seu micro.

E isto ndo & tudo, mas deixaremos para os usudrios do Digital BOOK o
sabor da descoberta.

LS Bl Rl e |

** 0 Digital BOOK & compafivel com o padrdo Microsol de Interface de g S S
drive (Microsol, Expande, TPX, Laser) Langamento ATI Editora, apoio editorial MICRO SISTEMAS.




Micro

Slstem_as

DIRETOR TECNICO:
+Renato Degiovani

PRODUGAO EDITORIAL:
Luiz F. Moraes, Claudic Costa; Soraya
Savdo e Adriana Barros lestagirias)

COLABORADORES:

Antdnio Costa Pereira, Cldudio de Frei-
1as B. Bittencourt, Roberto Quito de
Sant’Anna, Giangizcomo Ponzo Neto,
Mary Lou Rebelo, José Eduardo Neves.

DIAGRAMAGAO:
Wellington Silvares

ARTE FINAL:
Paulo Roberto Tartarint

REVISAD:
Myriam Salusse Lussac

ADMINISTRACAO:
Tércio Galvao

PUBLICIDADE:

Sao Paulo:

Licia Silene da Silva

Tels: (011) 887-7758 & 887-3389

Rio de Janesiro:
Georgina de Oliveira
Tel: 1021) 262-6306

CIRCULACAO E ASSINATURAS:
Tania Mayra

Nordeste:

Marcio Augusto das Neves Viana
Aua Aurora, 295 - sala 1510

CEP 50030 - Recife

Tel: (031) 334-6076

COMPOSICAO:
Studio Alfa, Art-Ling & Foto Arte

FOTOLITOS:
Juracy Freire, GL Studio Grafico

IMPRESSAO:
Grafica Editora Lord 5 A

DISTRIBUICAO:
Fernande Chinaglia Distribuidora Lida.
Tel: 1021] 268-9112

ASSINATURAS:
MNo pais: urm ang Cz5 8.000,00

Filiado a0

| /2

Instituto Verificador de Circulaco

Os arngos assinados 330 de responsabi-
lidade Gnica e exclusiva dos autores. To-
dos ps direnos de reproducio do con-
iedude da revisia estdo reservados e
gualguer reproducdo, com finzlidade
comercial ou ndo, s¢ poderd ser feila
mediante autorizacdo prévia. Transcri-
cdes parciais de trechos para comenta-
no ou referéncias podem ser foitas, des-
de que sejam mencionados os dados bi-
bliograficos de MECRO SISTEMAS A
revista ndo aceita matenal publicndrio
que possa ser confundido com maténa
redacional .

Nt

MICRO SISTEMAS ¢ uma publicacio
da ATI — Andlise, Teleprocessamento g
Informanca Editorz Lids

-

JORNALISTA RESPONSAVEL:
Luiz F. 0. Franceschim — R.P 15877

Enderagos:

Ay, Pres. Wilson 165 grupo 1210 - Cen-
tre - Rio de Janeiro/ A.J - CEP 20030 Tel:
1021) 262-6306

Rua Cliverra Dias 153 - Jardim Paulista -
S3o Paulo/SP - CEP 01433 - Tel: (011}
B87-7758 e 857-3380

MICRO SISTEMAS

ANO VI N? 80

Ao Leitor

A permanente busca por conhecimentos técnicos é uma das
mais importantes atividades na informética. No entanto, ndo é sé a
programacdo que conta pontos no dominio do computador. E
preciso também compreender o que estd a sua volta e, por que
ndo, conhecer um pouco de historia.

Nesta edicdo publicamos a primeira parte de um importante
trabalho, sobre musica e computador, realizado por Sylvio Messias
Morais, especialmente para a MICRO SISTEMAS.

Tal trabalho, inédito no Brasil ndo sé quanto a abordagem
mas também quanto ao conteldo, ira levar o leitor numa viagem
pelo mundo da mdusica digital. A partir desta iniciativa, ficard muito
mais facil compreender o papel da informatica neste segmento, e
como se processa a criacdo e o uso dos modernos sintetizadores
de sons.

Outro tema que sempre estd em pauta é o uso dos
processadores de texto. Nesta edicdo trazemos a visdo dada por
profissionais da palavra e o que eles acham do uso do compurador
na criacéo literaria.
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Mais de 4 mil maquinas
vendidas

A Microtec Sistemnas S/A, encerrou o pri-
meiro semestre desse ano com 4.900 mégui-
nas vendidas, chegando a um pargue instala-
do de 25 mil microcomputadores no mercado.
A Microtec apresentou nos Ultimos meses um
crescimento de 19,9% nas vendas, comparado
2 igual periodo de 87. O microcomputador
MAT 286 ja representa 15% desse faturamen-
to e calcula-se que deva atingir 20% até o ter-
ceiro trimestre e 25% de participagdo até o
final deste ano.

A estrutura do canal de distribuigcdo da
Microtec & responsédvel pelos resultados obti-
dos, além do suporte no pds-venda, que vem
sendo outro fator diferencial na escolha da
marca por parte das empresas usudrias, acre-
dita Vittério Danesi, gerente geral de vendas e
marketing da Microtec.

Danesi, para exemplificar a penetracdo
regional da distribui¢do, aponta para o inte-
rior de Sdo Paulo, responsédvel por 10% das
vendas, e as regiGes Nordeste e Sul do pafs,
que j4 se equiparam com cerca de 6% de parti-
cipagdo.

Versio 2.0 do CADTEC

A ltautec estd langando um editor gré-
fico de uso geral, compativel com qualquer
micro padrdo PC do mercado: a versdo 2.0 do
Cadtec.

© Cadtec possui fun¢Bes como dimensio-
namento automéatico apurado, curvas mais de-
senvolvidas e célculos de dreas e de perime-
tros irregulares, que ndo se encontram em
muitos sistemas conhecidos no mercado. Os
usudrios do sistema, em contato com a equi-
pe de desenvolvimento, foram responsaveis
por grande parte das novidades da versdo 2.0.

A nova versdo apresenta vantagens como
criacdo de desenhos de tamanho ilimitado, jé
gue os niveis de desenho foram ampliados de
64 para 256. Também foram integrados ao
Cadtec alguns elementos utilizados na &rea de
mecanica como elipse e arco de elipse, cuja
funcdo de dimensionamento foi expandida,
permitindo a utilizagdo de tolerdncia (inferior
e superior) além do dimensionamento seqlen-
cial e acumulado. Trés tipos de curvas (duas
spline e um bezier) foram acrescidas com limi-
te méaximo de 120 pontos.

Para facilitar ainda mais a vida do usud-
rio, a versdo 2.0 permite a reconfigura¢do do
menu, possibilitando que os comandos mais

utilizados sejam agrupados em uma estrutura
mais préatica, de acordo com a aplicagdo. Fo-
ram criadas 8 fontes diferentes de texto, per-
mitindo a escolha de tipos de letras {simples,
simplex, romano, duplex romano, complex,
script, gético inglés, triplex romano e helvéti-
co). Foi também implementado um editor de
fontes, que permite que o proprio usuério crie
os tipos de letras que desejar.

Novo gerenciador de
bancos de dados

A Konsulte Ltda acaba de lancar no mer-
cado o DATOR/2, o mais novo gerenciador de
banco de dados nacional. O investimento en-
volveu cerca de 1,2 milhdes de ddlares duran-
te um perfodo de dois anos.

0O DATOR/2 traz algumas inovagdes co-
mo a capacidade para arquivar e reproduzir
imagens geradas por softwares gréficos ou
scanners, condigdes para buscar informagdes
em um arguivo, baseado em equivaléncia fo-
nética; geracdo de até seis tipos de gréficos,
além de geragdo e manipulagdo no video de
até 99 janelas totalmente independentes, per-
mitindo ao usudrio visualizar na mesma tela
classes diferentes de informacGes separadas
em quadros.

Segundo Peter Ferenc Karady, diretor
da Konsulte, o Dator/2 é o Gnico gerenciador
de bancos de dados lan¢cado no mercado bra-
sileiro capaz de aceitar imagens digitalizadas
e de fazer graficos diretamente na tela. Ain-
da segundo Karady, quando houver no Bra-
sil eguipamentos mais sofistificados, como
scanners, o Dator/2 poderd entdo ser utilizado
na plenitude de sua capacidade, possibilitan-
do, por exemplo, que o cadastro de emprega-
dos de uma empresa possa receber as fotogra-
fias de seus funciondrios.

Para facilitar o uso do Dator/2, a Konsul-
te manteve total compatibilidade entre seu
produto e a linguagem dBase 111, tanto a nivel
de comando, como de arquivos de dados em
fndices. A equipe procurou evitar gue o usus-
rio potencial seja obrigado a aprender uma no-
va linguagem ou efetuar a conversdo de todos
0s seus arquivos para um novo formato.

Credicard com Telefones
Azuis da BMK

A Credicard acaba de fechar um contra-
to com a BMK Indastria Eletronica, coligada
ao BCN para a aquisi¢do de 2.400 unidades do
“Telefone Azul'' gue serdo utilizadas na ope-
ragdo dos novos cartGes de crédito com tarja
magnética langados pela empresa.

C “Telefone Azul'" & um terminal de da-
dos que permite aos estabelecimentos comer-
ciais fazer consultas sobre cheques e cartGes de
crédito em apenas 20 segundos, sem causar
gualquer constrangimento ao cliente.

Para uma empresa como a Credicard, a
automatizago completa de todos os seus ter-
minais instalados e a implantacdo dos cartdes
de crédito com tarja magnética contribuem
decisivamente para tornar mais répidas as ope-
ragBes de venda em momentos de pico como
o Natal, além de ndo precisar mais da autori-
zagdo para compra, assinatura de protocolos e
elaboragdo de comprovantes.

[tautec produzird 200
PCs 386 por més

A ltautec estd iniciando a comercializa-
¢do de seu novo microcomputadeor, o PC 386,
com uma previsdo de produgdo de 200 maqui-
nas por més até o final do ano. O projeto to-
talmente nacional, incorpora o microprocessa-
dor 80386, de 32 bits, Gltima tendéncia no
mercado internacional, A empresa investiu re-
cursos da ordem de 1,5 milhdes de ddlares no
desenvolvimento do PC 386.

Uma das vantagens do novo microcom-
putador é a sua maior capacidade de armaze-
namento e alta velocidade de processamento
(trés a quatro vezes superior a sistemas basea-
dos no processador 80286}, é especialmente
indicado para aplicagdes especificas, tais co-
mo servidor de rede local, sisternas multiusua-
rios e estaces gréficas,

O PC 386 vem eguipado com 2Mb de
memoria, unidade de disco flexivel de 1,2 Mb
e 360 kb (ambos fabricados pela ltautec),
unidade de disco riigido (winchester) de 40
Mb e monitor de video padrdo EGA, empre-
gando simultaneamente 16 cores sobre uma
gama de 64. O microcomputador PC 386 da
Itautec pode ainda evoluir, atingindo até § Mb
de memdria e duas unidades winchester de
190 Mb. O teclado do novo micro é o mesmo
de toda linha PC da ltautec, com 99 teclas pa-
drdo PC mais os caracteres exclusives da lin-
gua portuguesa.

Na compra da mdqguina o usudrio recebe
o sistema operacional Sisne Plus, o processa-
dor de textos Redator e a planilha de célculos
Calctec.

Novas vinhetas para o
Show do Esporte

A Imarés Desenvolvimento e Projetos Es-
peciais, que atua na 4rea de computagdo grafi-
ca, foi especialmente incumbida de elaborar
vinhetas com base nas técnicas frame by fra-
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me para as corridas da Formula Indy, ténis,
boxe, golfe, basquete e o futebol, totalizando
um pacote de seis vinhetas com duragdo maxi-
ma de cinco segundos cada.

A técnica utiliza o quadro-a-guadro com
alta resolucio e permite uma variacdo de 32
mil cores simultaneas. Cada vinheta corres-
ponde a um total de 150 guadros, sendo que
a tomada real sobre uma sacada de ténis, por
exemplo, equivale no video a 74 frames.

Com o auxilio do computador a ima-
gemn que aparece na tela do video reproduzira,
por exemplo, 2 bola que entra dentro do gol,
quando © programa anuncia uma partida de
futebol. O mesmo se aplica a uma bola arre-
messada em direcdo & cesta, identificando um
jogo de basquete, sem falar na simula¢do de
uma luta de boxe.

ﬂ
A nova surpresa
da Ecodata

Um telex totalmente eletrdnico, o EL
5600, é o novo langcamento da Ecodata. 0]
novo aparelho possui um cartucho de 16Kb,
além de memoria local de 28 Kb eguivalente
a 32 péginas.

As inovagSes da EL 5600 ndo se aplicam
somente ao conceito do telex, mas sim & idéia
de um Work Station (Central de Trabalho)
completo, tendo as vantagens do telex dedica-
do, como também ao interface entre sistemas
de computacdo de grande porte, micros, im-
pressoras e telefones com modens, todos fun-
cionando como se fossem ramais internos.

A EL 5600 possui varias vantagens: ra-
cionaliza as mensagens enviadas pelo operador
de alto trafego, pois possui tabulacdo; faz dis-
tribuicdo de texto sem separacdo sildbica; faz
inclusdo e exclusio de letras, palavras ou fra-
ses, sem necessidade de datilografar todo o
texto novamentie e faz até 60 transmissdes,
automaticamente, podendo assim utilizar ho-
rarios de baixo trafego ou liberar o operador
para preparar novas mensagens.

Além disso, hé a opcdo de outras pessoas
prepararem mensagens no seu préprio micro e
posteriormente transmitir paraa EL 5600 que
em seguida envia a mensagem sem que o ope-
rador do telex necessite redigitd-a.
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Geréncia de hotéis
de 3 estrelas

A Suyaki Jin Informética estd langando
o primeiro programa completo para hotéis-
restaurante de pequeno e médio porte, o Spa-
con. O programa foi desenvolvido em coope-
ragdo com a rede Tucanotel, construtora e
promotora de um projeto padréo de hotéis de
45 a 60 apartamentos, plangjado para ser ge-
renciado inteiramente por computadores.

O Spacon possui vérias vantagens como o
fechamento da contabilidade no dltimo dia do
més, em 3 moedas (cruzado, OTN e ddlar} o
que, considerando a instabilidade monetdria, é
uma grande vantagem. Todos os dados contd-
beis e gerenciais anteriores (de até 1 ano
atrés), sdo calculados em cruzados do dia.

Para o restaurante, ele dé diariamente as
vendas por prato e gargon, O consumo de

ingredientes por prato e o seu custo. Faz os

estoques, prepara pedidos e dé a previsdo de
despesas. O Spacon faz também, a folha de
pagamento, relatérios legais, controle bancd-
rio, contas a pagar e a receber e até o antigo
livro da polfcia.

A Suyaki Jin Informética estd alugando
o Spacon, por 40 OTN mensais. O cliente fica
com direito de receber, sem custo adicional,
as inovagBes que forem sendo introduzidas, o
que 0 mantera sempre em dia com as novida-
des. lsso também permite 2o hoteleiro, que in-
vestiu em um programa incompleto, ter um
programa completo, sem precisar fazer novos
investimentos.

Daqui a alguns meses, a Suyaki Jin Infor-
mética vai lanczr o Spacon ll, um programa
para redes hoteleiras. Com ele todos os dados
poderdo ser transmitidos por telefone para a
sede permitindo & diretoria um controle mais
intenso da empresa. O Spacon I, agilizaré o
check out, na medida em que o cliente poderé
consultar sua conta pela televisfio, instalada
no quarto, solicitando por telefone que o
computador feche a mesma, encontrando-a
pronta quando descer.

o s e e o A e R i R TS |
Novo soft de apoio
a programacao

A Microbase Informéatica esta lancando 0
MB-Tree, uma ferramenta de produtividade
para profissionais ou empresas de computagdo
e desenvolvimento.

O MB-Tree é o primeiro software nacio-
nal que promove um método de acesso a ar-
quivos diminuindo o tempo gasto por profis-
sionais e Software-Houses no desenvolvimento
de novos aplicativos. O produto poderd ser
usado em qualquer tipo de linguagem de pro-
gramagdo.

Comparado aos seus similares internacio-
nais, o MB-Tree traz algumas evolugdes IE]
que facilita o-acesso de dados néo s6 de arqui-
vos indexados mas permite, também, organi-
zacBes seqlenciais ou relativas.
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Sacco Computer ja
tem 0 386

A Saceco Computer estd comercializan-
do o novo microcomputador MAT 386 desen-
volvido pela Microtec, baseado 'no micropro-

cessador de 32 bits 80.386 a 16 MHz, que pos-

sibilita uma velocidade de processamento até
dezessete vezes maior do que a linha XT origi-
nal da IBM. O novo produto, que € totalmen-
te compativel com a versdo MAT 286 da Mi-
crotec, atenderd escritérios com sistema mul-
titarefa ou software como Excel, IEW, Oracle
e especialmente os usudrios que necessitam de
grande capacidade de processamento, para
aplicagbes de CAD/CAM e em redes locais.

O MAT 386 tem memoria de 640 Kb,
expansfvel até 16 Mb e possui oito slots de ex-
pansdo, sendo duas de 32 bits e duas de oito
bits. Cada slot de 16 bits j4 € ocupado pela
controladora de Winchester @ um de 8 bits,
pela de video. Utiliza disquete de 360 Kb ou
1.2 Mb, Winchester de 20, 24, 40 e 70 Mb e
fita streamer de 10 Mb. E dotado de interface
serial e paralela, relogio de tempo real, sete ca-
nais de DMA, sendo trés de 16 bits e guatro
de oito bits, e treze canais de interrupgdo.

e e e ]

A Central mineira de
controle de transito

O Cotra um .controlador eletrénico in-
teligente de seméforos, desenvolvido pela
Digicon, estd sendo utilizado pela Transmetro
— brgdo responsavel pelo trénsito na regido
metropolitana de Belo Horizonte (MG) — que
investiu 550 mil délares na aquisi¢do da cen-
tral computadorizada. Os controladores inteli-
gentes de trafego serfo instalados em 85 cru-
samentos sinalizados na drea central da cida-
de.

A instalacio da central vai propiciar
atendimento rapido s situacbes de emergén-
cia, sem a necessidade da ida de um técnico ao
local. Além disso, a central proporcionard a
programacdo de 100 diferentes possibilidades
de tempo para a permanéncia de cada cor do
semaforo, em lugar das 8 possibilidades ofere-
cidas atualmente, proporcionando adequacdo
a qualquer eventualidade de trénsito.

O projeto de Transmetro prevé a amplia-
cdo do sistema para outros 101 pontos sinali-
zados da 4rea central, o que vai exigir um in-
vestimento de mais 2 milh&es de dolares. Se-
rio instalados controladores inteligentes em
174 intersecBes, com detectores de vefculos, a
umn custo estimado em 880 mil OTNs, em toda
a regifo metropolitana. A dltima fase consu-
mira 700 mil OTNs e centralizaréd totalmente O
sistema em on-fine.

Finalizado o projeto, Belo Horizonte
serd a primeira cidade do pais com fluxo de
trafego transparente, tendo no sistema com-
putadorizado o seu principal comandante.

Stark 1 da Microsol
Ja est4 nas lojas o novo estabilizador de
tensio STARK 1, da Microsol Tecnologia que
inaugura sua nova linha de condicionadores
de tensio. O STARK 1 chega ao consumidor
a um prego médio de 30 OTN e concorre com
estabilizadores tais como BK, Guardian e
S. M. S. Com poténcia méaxima de 800 VA, o
STARK 1 é capaz de alimentar a seguinte con-
figuragiio: um PC/XT/AT com monitor colori-
do, um winchester com fita de back-up e uma
im;}:ressora de 440 c.p.s (caracteres por segun-
do).
O STARK 1 possui no painel um volti-
metro Bargraph e esta sendo produzido nas
versdes 220 e 110 volts, trazendo uma novida-
de diante dos j& conhecidos no mercado que é
um sistema exclusivo constituido de um sen-
sor de polaridade gque informa ao usuario
quando a ligagdo & rede esta invertida, falha
que ndo & dificil de ocorrer. Além disso a
Microsol oferece um ano de garantia para O
STARK 1.
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Controle de notas fiscais

Jodo Krish Jr.

a edicdo anterior, MICRO SIS-

TEMAS inaugurou este espaco

voltado para os softwares de

aplicacdo profissional apresen-
tando a primeira parte do programa
Controle de Notas Fiscais, que se desti-
na a criar um cadastro de notas fiscais
de compras a prazo.

Conforme o prometido, estamos
publicando neste nimero os primeiros
médulos do sistema, responséveis pelas
operacBes de registro das notas (REGIS-
TRO.BAS), consulta de itens por codi-
go ou fornecedor (CONSULCO.BAS e
CONSULNO.BAS) e listagem do arqui-
vo no video (LISVIDEOQ.BAS). Todos

CONSULCO.
| BAS

i CLEAR Z2@@

5 GE="HHN, R EEY
18 REM —————==-
2@ DEF FNTS(L,CI=CHRE(27y+"Y"+CHRE(IL+L)+CHR
%(31+CH

£@ OPEN “R™,Hi,”ARGNOTASY,7@

7@ FIELD Mi,& AS DES,28 AS FOS,8 AS VDG.B AS
UNS,8 AS VCH,6 AS VES.S AS PAS

B@ PRIMT FMTH(3,5&) "COMSULTA NOTAS P/CODIGO

CONSULCO.BAS

JoKJ”
99 PRINT CHR®(72
ig@ PRINT FMNTS{&4,53"8UAL O CODIGD..... T3 IINP
Ut X

i9i IF ®=2 THEN 240
i1® GET Hi.X
138 PRINT FNT%(S.S)”REGTSTRD .............. o

X

£48 PRINT FNTE(?,S)"DATA ENTRADA

:DE%

156 PRINT FHTH(i0,5)“FORMECEDOR/N. HOTA......

“F0%

140 PRINT FNTE(11.5)7VALOR TOTAL NOTA.......

3 zPRINT USING GHsCVDIVNSED

145 PRINT FNTS(11,50)" DEVOLUCAD.....= iFRIM

T USING GH:;CVD(VDS)

£7@ PRINT FNTS(12,5)"VALOR Cr/DESCONTO.....--

“piPRINT USING GS;CVDOVCE?

183 PRINT FHTH(AZ, 51 VENCIMENTO waeaannn s awa

“{VES

i9@ PRINT FNTE(i4,5) "PAGAMENTS

";PAT

290 PRINT CHRS(7)

Me ?RENT FNTE(17,1@)"DIGITE RETURN P/CONTIN

UAR “::INPUT O

Ei4 PRINT FHNTS{LL, .54)“‘

FNTS(E,28)

ALS PRINT FNTS(4,232" “IPRINT FHTE(?.28
“IPRINT FNTH{1@,2

a1 “zPRINT

“IPRINT

FHTS(11, 283" “IPRINT

FNTS(£2. 283" “IFRINT FHTS
53,28 Y2PRINT FNTSEI

14,2817

23e GOTO 19¢
248 CLOSE HiI=RUMN “A:CADASTRO.BAS™

estes modulos estdo escritos no BASIC
do Sistema 700, e a figura 1 mostra al-
gumas adaptacdes a serem feitas para
que o programa rode em outros equipa-
mentos.

A conversdo, como de habito, deve
ainda levar em conta as tabulag@es das
mensagens e a existéncia do caracter

grafico CHR$ 127, que pode ser subs-
tituido ao gosto do usudrio de outros
micros.

Més que vem tem mais.

Jodio Krish Jr. & comerciante e desenvolve
programas em BASIC, dBASE Il e dBASE
111 Plus. Além de um Sisterna 700, é também
usuéario de um CP 400 e um Hotblt.

IBM-PC
Fazer DEFFNTS(L,C)=CHR$(11)+STRINGS (L, 31)+STRINGS (C, 28)

MSX
Fazer DEFFNTS (L, C)'CHRS(ll)'PSTRINGS(L 31)+STRINGS (C/4,128)
Trocar OPEN"R”,#1,"NOME",10 por OPEN" NOME"”AS#1l LEN=10
Modificar SYSTEM para CALL SYSTEM

CP 500
Fazer DEFFNTS (L,C)=CHR$(28) +STRINGS (L, 26)+8TRINGS (C/2,25)

Figura 1

REGISTRO.BAS

18 REM ———=mm=——————— R REGISTRO.BAS ——

188 DEF FNTS{L, C>=CdR§<“73+ Y+CHRS (L+L)+CH
RE(34+C)

i@ OPEN "R",H1i,”ARGNOTAS”,7@

12¢ FIELD #i.5 AS DES.28 AS F0S%,8 AS VDS,.B A
S VNE,8 AS VCE,& A5 VES. S AS PAS

1328 PRINT FNTS(3,i5)”REGISTRO DAS NOTAS FISC
ATE"

156 PRINT CHRE(7)

£57 PRINT FNTS(&,31)"0000"

168 PRINT FNTS(&,1@)7CODIGO DE REGISTRO #eil
(MPUT REG

141 IF REG (L OR REG >32000 THEN PRINT CHRS(
7I:PRINT FNTS(22,43) "HENSAGEM * %
*% -ERRQ ##%xxx (CODIGO IVALIDO)

“:FOR A = L TO 2000ENEXTIPRINT FNTS
(22,1327

“IBOTO 148

149 PRINT FNTS(8,29)"200080"

178 PRINT FHNT%(8,5)"DATA DE ENTRADH . weaau®™;
SINPUT X$:LSET:DES=X%

175 IF XS="FIM"” THEN £000

176 (IF XE="" THEN PRINT CHRE(7):PRINT FNTH(Z
2,3 THENSAGEM = sksxwn  ERRO  sEsus -

#% (DATA ILEGAL) “:FOR & = L TO

20@@:NEXTIPRINT FNTH(22,133"

160TO 170
165 PRINT FNTS(P,29)"cucueesanannes e
i;@ PRINT FHTE(F,5) “FORNECEDOR/N.NOTA. ... 73

TINPUT XB:LSET FO%=X%
154 IF X§="" THEN PRINT CHRE(7):PRINT FNTE(2
2,13} HENSAGEN T ®ssnnx ERRQ *wxwus

#* (FORNECEDOR ILEGAL) “IFOR & =
4 TO 200@:NEXT:PRINT FNF§(22,13)"

“1BOTO i7@
4193 PRINT FNTS(i@,48)“DEVOLUCAC ....:"7:INFU

T X:LSET VDE=MKDE(X)

200 PRINT FNTS(L0,5)"VALOR TOTAL NOTA.....37
s2INPUT X:LSET VNS=HKDE(X2

2i@ PRINT FNTE(i4i,5)“VALOR C/DESCONTO.....3"
sZINPUT X:LSET VCE=MKDE(X?

215 PRINT FNTS(i2,29)"000000

226 PRINT FNTS(i2,53%DATA DE VENCIMENTO...:"
p:INPUT XS:LSET VES=XS

224 IF X$="" THEN PRINT CHRE(7):PRINT FNTH(2
2,133 "MENSAGEH = *xuuns ERRO #uMis

#x (DATA ILEGAL) “IFOR A = & TO 2@
@@:NEXTIPRINT FHNTE(22,13)"

“eg
oT0 228 -

222 PRINT FHTS(13,29)"000e00”

225 PRINT FNTS(1i3,5)“DATA DE PAGAMENTO....:"

3 :INPUT X%:LSET PAS=XS
22% PRINT CHRS(7)
23@ PRINT FNTS(LS
: 2INPUT S%
24@ IF S%(»"S” THEN 140
259 PUT #i,REG
25t PRIMT=PRINT:PRINT:PRINT:PRINT
252 FOR A& = & TO 7E:PRINT CHREC(L27) 7 tNEXT
259 PRINT FNTH(22,13)"MENSAGEMz
248 PRINT FNTS(EE,QS)"ULTKHﬁ NOTA GRAVADA HO
REGISTRO :";REG
265 FOR A = 1 TO H@BINEXT
27@ PRINT FNTS(5,30)"
: F “2PRINT FNTE(®,293"
Y EPRINT FNT$(10 297
: ”-PRINT FNTE{i1,291" L
RINT FHTE(12,293" "FRLNT FNTS{ 3,29
“IPRINT FNTS(15,31)"
274 PRINT FNTE(i@,55)" %
290 PRINT CHR&(7)
392 GOTO 140
2i@ CLOSE Hi:RUN “AsCADASTRO™
4208 CLOSE #i:RUM “ATCADASTRO”

Li2)"DADOS CORRETOS (S/N) 7

YIPRINT FHTE{E.27?

MICRO SISTEMAS
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CONTROLE DE NOTAS FISCAIS 1) “““W
CONSULNO. BAS A contabilidade da
L. DHL do Brasil
LNO.BAS STE 2] ,
198 PRINT CHRS(27)77b" B
| e FOR A = 4 TO 200@:=NEXT enca
oT 25@ PRINT FNTH(2%,280%
L FOS,8 AS VDE.8 AS ~1GOTO 32 - we g
. ecidos,
TS J=CHRS (27 )+ Y +CHRE (31+L)+CHR 226 GOTO iee
23@¢ PRINT FMTE(E,S) REGISTRO . aerewnnn smmenns
T FNTS(3,1@) "PESGUISA NOTa PANOME FOR  cavaas 2" REG o m oza X
ECEDOR/HOTA L g 548 PRINT FHTE(F,5)7DATA ENTRADA...cvvuvanns i
9 PRINT CHRE(7} wewenst"3DES =
18& PRINT FNT‘B(S.iBJ"@UAL o FORNECEDOR/NOTA. 25@ PRINT FNTS(tO,SJ"FORNECEDOR/NOTQ ..... e oes e q
.32 INPUT X% penusnfFOS
1si PRINT CHRE(7):PRINT FNTH(Z21,20)"SE NAO S L@ PRINT FNTS(i1,5)7VALOR TOTAL NOTA.....-- g
QUBER © CODIGO DIGITE @ MO i E NO uL RPN &1 - e mm aag
TIMO":PRINT FNTS(&,-‘IS}”{,EODIGD APROXIMADO. . 245 PRINT USING GE;CVD VNS
L#;:INPUT C:IF Ce@ THEN C=i 267 PRINT FNTS(41,50) “DEVOLUCAD . - o 375 ZPRINT “‘“m‘“‘m
Loz PRINT CHRG(7):PRINT FNTS(7,45)"ULTIHC CO USING GE;CVD(VDS) :
» O.APROXIMADO.”; T INPUT D:=IF D=@ THEN o7¢ PRINT FNTS(L2,5)7VALOR C/DESCONTO. aax i
D=1000 ST T e _:¥::PRINT USING GS;CVDIVCE)
116 IF XG="" THEN CLOSE Hi:RUN “AICADASTRO.B SRINT FNTS(13,5)"VENCIMENTO : Contabilidade Gerencial INTELSOFT
| A5 amEe e BN EUES ; . : q
i \20 FOR REG = C TO D 596 FRINT FNTS(14,5)”DATA PAGAMENTO...ceens. Contabilidade é coisa séria Na hora
130 GET R1.REG o aeess .17 PAS de escolher o melhor software, conte
k| 135 PRINT FNTS(24,20)"PROCURANDO REGISTRO... 00 PRINT CHRE(7) com o mesmo sistermna que
* .« 8% sREG" : T 2ie PRINT FNTE(14,12)"Digite Return p/Contin . il O‘ eBgn edeStheT
| 140 IF XS-LEFTSCFOS,LENCXS)) THEN 230 war "piINPUT Z funcionamento nNo b4 CO do brasl
150 NEXT REG 320 PRINT FNTS(5,3717 Ttaminas Minérios, Editora Nova
140 PRINT CHRS(7) -~ i T
a0 R NT SHRE(27)>7"B SR Fronteira, Primus Cornretora de Valores
180 PRINT FNTS(21,28)7CLIENTE “3X8;" NAO EXI : e Cambio, Guanduio
Veiculos, Sobloco
Construtora,
Colonacre,
Bechtel do Brasil
LISVIDEO Srmprescs grand
i€ empresas grandes
.BAS
e pequendas.
i@ REM: -—- LISVIDEC.BAS F0@ PRINT CHRE( 4121 :GOTO &5
= EmeE 453 CLOSE #izRUM "ﬁ:EAOﬁSTRO.BAS"
15 PRINT CHRE(12} ap@@ PRINT CHRE(12)
2@ G§="#Hu.ﬂ#ﬁ.llﬂ” FeeS PRINT CHRS(7}
36 OPEN "R”, Wi, "ARGNOTAS”,7¢ 2010 CAE=@ICEH=@IPRINT FNTS(2,15)7APENAS 05 Saiu g verso 3.0
20 FIELD Hi.6 AS DEG,28 AB FOS,8 AS VDE.B A5 TOTAIS GERALS (S/N) “:rINPUT G% O mais completo sistema de
UNG,B AS VCS.&6 AS VES. & AS PAS zepe IF GE(7S” THEWN 7@ 51 mp ed lSl d est aind
oo LE ENTS (L. CICCHRS (27)+”Y+CHRS (31+L)+CHR 3021 PRINT CHRS(7) contabilidade do mercado esta a
$(31+C) SJezo PRINT FMTE(4,18)7QUAL 0 PRIMEIRO “3EINP - melhor Compcueecomprcv&a
el ur ¢ i : T Contabilidade Gerencial Intelsoft &
Ok A = i TO 78 2023 PRINT CHRS(7):PRINT FNTS(S,1e)7GUAL ou g i digi oty
80 PRINT CHRE(127): TTIMG  “3rINPUT D mull't}ll‘ntlsudnod(s-.ltporta gl’ia ao
0 NEXT Ge24 AX=O simuliémea de langamentos , COIN
- ] ; i e
ig?hgﬂiﬂalggzﬁi2,la) hliTiEEh Do ARGUIVO DE SBE..J PRINT=PRINT IAE(?)ETRINGS(&B, E 3,' versoespmaurﬂxeredeA
~ K. Secs PRINT TAB(7)"H”s:PRINT TAB(&&)7HTPRINT 3B
116 FOR A = i TO 78=PRINT CHRE(L27)::NEXT TaE(737W" s tPRINT TAB(&6)“H7IPRINT T capacidade de registros ¢ ilimitada:
145 PRINT CHRS(7) A8 (73 R 3 TPRINT TAB(66)“H” ZPRINT TAB(7) 0" 58 vocé pode Ieprocesso:(qucﬂquer
i2@ PRINT FNTS(ﬁ.S)”QIJﬁL g PRIMEIRO g3 INPUT PRINT THB(&‘J)”H":PRINT TaB(7 17 H";3PR 1 7
[ INT TABLA&&)"HYIPRINT TAB(7)STRINGE L@, "H") penodo,vocé contlacomumpoderoso
19% PRINT CHRS(7} 3e3e FOR I= C TO O gerador de relatérios e agora tambem
éaa PRINT FNTE(S,4817GUAL 0 ULTIMO “;:INPUT 3049 GE; :s.xw e de lancamentos, tudo on line de fato!
=Cau+ 2
135 PRINT e Ean=c‘2§.c£§m§ E mais: lano de Contas como voce
130 PRINT TAB(4)“DATa ENT.  FORNECEDOR/NOT 8056 A=A+t quiser: conversgo para dBaselelll
A . TOTAL C/DESCONT. VE J@5g PRIMT FNTS(2@,18)"SOHANDO O REGISTRO- .. Lotus, ou programas emqucﬁquer
NCTO. PAGTO" o & 3
ot SRINT TAB(4)%—mmmmmom Jeec NEXT I c_xgem.-cédigo das contas com até
e 3670 PRINT CHRE(7) 16 digitos e ¢ graus; performance muito
g ey oy e 3e7@ PRINT FNTS(S. 1@ "TOTAL DE NOTAS COMPUTA acma do padrdo ex]sten‘te no
148 FOR I = C TO D DAS.csenecenasasosnss O Y Y Tht d ra faciimente volume:
170 GET 1,1 Sie0 PRINT FNTS(1@,18)"TOTAL GERAL DE NOTAS mercado: suporia enie S
{75 IF CVD(VNS)=8 THEN 250 DESSE PERIODO CIS “: como 10 mil contas e 80 mil
18@ PRINT TaBteI Iz aii@ PRINT CHRﬁ(Q?)”"B”;H’RiNT USIHG “HE, Bl aIm nscjs
i9@ PRINT TAB(7)DES:z ,#w.»u”;cm:rnmr CHRS(E?.‘I”"I:" ]mq ento me =
2@ PRINT TAB(L4IF0E; Giif PRINT FHTS(12,102 TOTAL GERAL DE DEVOLU OC!.II'IIB a'qao
21@ PRINT TAB(42IUSING "ﬂﬂﬁ.ﬂﬂ"q#ﬁ":EUD(UNi) COES DAPERIOQDO GZ% V7 mmemoed i n‘ &
¥ ” i :4;12 i:ENT gimsl:w,p:w,u#a.ng":nsu Para vocé qp;gveltaraomax]moiodos
22¢ PRI TAB (54 USING "llh‘#,##ll.ii#":CUDtUES) 3415 INT TE( L1217 Deseja mprimir EsSes
> L e <&M "iiTnPUT 28 os recursos do software, oferecemos
239 PRINT TAB(65)VES: 2144 PRINT FNTH(IB, 87074 riansrannsrannurmnns e dOCUMENIACAO
248 PRINT TAB(74)PAE R #:PRINT FNTS(18,1017TOTAIS ez perieita.lremcmento
245 COM=COH+CUD (UNS) GERAIS - “3:INPUT CS =
245 CAH=CAH+CUD(UCE) 3ii9 IF 7$="S" THEN 500@ profissional e um
250 NEXT 3128 GOTO &5 servico de consultas
255 PRINT TAB(4@) " ———==————="— e - Se@@ LPRINT STRINGSU'?,"—”) el le CII]-
240 PRINT TAB(Li3IYTOTAL DESSES CODIGOS...CI% Seie LPRINT_TRB(?@}"TOTAIE GERAIS “3C% p é0te 10119 1 e
"y Gaoe LPRINT STRINGE(79,"-=") vocé pode confiar,
27@ PRIMT USING ”ﬂﬂ,#ﬁ“.ﬁ“ﬂ-“#":co#;tﬁﬂ Se3@ LPRINT i
271 PRINT TAB(40)"=== v,  Sese LPRINT TAB(1@)“TOTAL DE NOTAS COMPUTADA Prego: 180 OTNs.
2 PRINT CHRS(7)3iPRINT TAB(S)"Digite En ' Breeuannannns S B R e
. ter psver Dewolucoes “3:INPUT ZS:PRINTIPRINT 5052 LPRINT
THBE (153 “DEVOLUCOE #EPRINT 5@46@ LPRINT TAB(1@3“TOTAL GERAL DE NOTAS DES ﬂ“’“ai““
272 FOR T = C TO D:GET Hi,1:IF CUD(VD%)=0 TH  SE PERIODO. ~axsn--CZE"5 :
EN 275 Ge70 LPRINT USING “HH, He# HHE.HE7:CAR
o732 PRINT TAB(2)I;:PRINT TAB(?I)DES;:PRINT TA 5080 LPRINT - Peca folhetos
] B(L&IFOB; sPRINT TAB(24)USING “HHE, #H So9e LPRINT TAB(10)7TOTAL GERAL DE DEVOLUCOE o malores
o . : #. MW" ;CVDIVDS) S D/PERIODO...s»--CZE"5
274 GEH=GEH+CVD (VD) So95 LPRINT USING i, #ik, s#uil.#u" i CER .
1 275 NEXT 5ig@ LPRINT pelo telefone
1 276 PRINT TAB (48) === S ot 5185 LPRINT . i
277 PRINT TAB(L7)7TOTAL DE DEUOLLICOES...CZS” 515@ LPRINT STRINGS(7‘?,"'") - (oz!) 265‘3346
¢ 5100 GOTO 65 ;
278 PRINT USING ”ll,#HR,H#H.HH”:GEHIPRINT ThB
(40)"== m=== =" s GE#=0:CAH=@ICOH
=@ b
279 PRINT CHR$(7) J
i Spe PRINT:PRINT TAB(12)”Mais Consultas (S/M) 2 intelsoft Informética Lida
“: 2 INPUT &% Praia do Flamengo, 66 sala 1114
- 298 IF AS="N" THEN 400 22210 Rio de Janeiro RJ Telex (O21) 37416 ISOF
| . ;
1 =
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Musica por Computador

Dentre as artes, a musica é talvez a que desperta interesse
no maior nimero de pessoas em todo 0 mundo. Ela faz parte
de nosso divertimento, do nosso dia-a-dia,

x

de nossas meditacOes e,as vezes, € até o nosso trabalho.

Sylvio Messias Morais

nalizaremos neste artigo o interessante tema MUSICA e COM-

PUTADOR. A misica como qualquer ciéncia, como vere- mﬁ%sznc mTE"Em
mos adiante, sempre fez usufruto das vantagens da tecnolo- REPRODUCER REPRODUCER
gia. O computador ¢ um coadjuvante no papel do desenvol- INTERLOCK —oTE
vimento do poder criativo e inovador do homem. OSCILLATOR ‘ SOURCE l
O computador comparece na musica, como em gquase todos 0s
campos de atuagdo, como uma mera ferramenta que tende a facilitar ATTENUATORS );’
determinadas tarefas. Quando se afirma isto, em geral a maioria das
pessoas pensa logo: “O computador vai tocar por mim'". :
Um exemplo interessante pode ser lembrado: h& alguns anos
atrés, quando a televisdo foi inventada, pensou-se logo: “ela vai subs- ‘ AMELIFIER
tituir o teatro”’ ou “ela vai substituir o cinema'’, e nada disso aconte- 1
ceu. Agora imagine quando o videocassete se tornou popular! _%“ ATTENUATOR
MUSICA E TECNOLOGIA Lr
FREQUENCY VIBRATO TREMOLD PORTAMENTO
SHIFTER H MODULATOR H MODULATOR GLIDER

Desde o momento em que alguém teve a idéia de utilizar um
som, ou um grupo de sons, para representar um corpo fisico (fala) e
a criagdo de um sfmbolo para representar este corpo e fix&-lo em
alguma superficie (escrital, possibilitou-se a outros individuos a visuali-
zagdo e compreensdo dos sons. Este passo, sem dlvida nenhuma, foi
fundamental para o desenvolvimento de todos os tipos diferentes de
técnicas.

A misica é considerada, hd muito tempo, como uma ciéncialar-
te. No infeio do desenvolvimento da masica, as pessoas ‘‘cantavam’,
isto &, emitiam sons harmdnicos que de alguma forma exprimiam um
tipo de emogdo. Durante muito tempo estes cantos foram transmiti-
dos oralmente e, como em qualquer processo de transporte de infor-
macdo oral, nem sempre a rmensagem receptada era fiel & mensagem
emitida. Com isso, ac longo dos séculos, gerou-se a necessidade da
criagdo de algum tipo de escrita que simbolizasse os sons.

GROWTH
CONMTROLLER

TIMBRE

DECAY DURATION
CONTROLLER CONTROLLER MODIFIER

WEVERBERATOR

AMPLIFIER

AMPLIFIER

Questdes histdricas, geogréficas e sdcio-culturais possibilitaram MULTICHANNEL
o surgimento de diversos tipos de escrita, em lugares diferentes. Isto RJ;E:%m
tudo foi praticamente exclusivo dos mosteiros e congregagdes religio-
sas que, pela estreita relagdo do som musical como suporte da palavra Figura 2 — Diagrama esquematico de um sistema para producdo
para seus hinos e cantos, sentiam-se cada vez mais inclinados na sua de masica eletrénica por mixagem e modificacéo da fonte sonora
compilagdo grafica. original.

Os primeiros manuscritos utilizavam sinais como acento circun-
flexo, acento agudo, ponto, acento grave, longa, breve, etc. Estes sinais
eram provenientes da gramdtica latina que, combinados de diferentes
maneiras, eram colocados sobre o texto literdrio. Esta rudimentar forma
de notagdo era bastante deficiente por ndo precisar a altura da nota,
como também a visualizagdo dos intervalos que a voz deveria saltar.
Esta escrita foi denominada neumatica ou guironémica.

sos cormponentes na tentativa de obtengéo de vernizes especiais, combi-

nactes de diferentes tipos de metais na obtencdo de ligas para fundicdo

de instrumentos como trompetas, trompas, etc, sem esgquecer o trabalho

de projeto e calculos matemdticos que sdo fundamentais para a total
compreensdo do funcionamento & qualidade na radiagdo sonora.

N&o poderiam estes mesmaos artesdos da Renascenca ser compara-

dos com os musico-fisico-programadores que aprimoram cada vez

- i@ sy mais os softs e equipamentos da high-technology?

o/ = bl O desenvolvimento da musica eletrnica dependia de uma combi-

nagdo entre tecnologia e poder criativo, e sem a invengdo do telefone

por Alexander Graham Bell em 1876, que estabelecia que o som podia

Figura 1 — Acentos da gramatica latina. cer convertido em sinal elétrico e vice-versa, ela néo teria sido possivel,
. A invencdo do gramofone, que rapidamente se seguiu, estabeleceu as

No século X, a invengdo da pauta musical e conseguentemente O possibilidades de armazenamento & alteracdo do som. 2
nome das notas foi um ponto decisivo para a populariza¢do da masica, Mas na época de compositores como Wagner, Brahms, Bruckner,
ndo s6 da religiosa como da popular. Outro fator importante que mere- ndo era presumivel que este novo tipo — ainda primitivo — de equipa-
ce destaque foi, ao longo dos anos, 0 desenvolvimento da confecgdo do mento pudesse ser utilizado de alguma forma na musica. A musica
papel. eletrdnica, para surgir definitivamente, teve que esperar ndo s pelo

A tecnologia sempre esteve presente na misica em todos 0s desenvolvimento dos eguipamentos elétricos mas também por uma
seus chamados Perfodos Histéricos. Os artesdos ou luthiers, homens atmosfera mental na qual este radical experimento pudesse se tornar

dedicados ao estudo, aprimoramento e criagdo dos instrumentos, possivel.

iniciaram o que hoje se chamaria de uma verdadeira corrida tecnolé- Na masica tradicional, durante o final do século passado e nas

gica em busca da perfei¢do sonora. primeiras décadas deste século, diversos compositores como Debussy,
Caracteristicas como o tipo de madeira para confecgdo das Mahler, Barték, Schoenberg, Webern e Strauss estavam suplantando os

caixas de ressonancia, das barras harmédnicas, combinagbes de diver- conceitos tradicionais de composigdo.
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As obras de Schoenberg (1908) partiam para a atonalidade
(inexisténcia de um centro tonal definido) e sugeriam que qualquer
combinacdo de alturas sonoras poderia ser utilizada em oposigdo
aos fundamentos musicais estabelecidos na Renascenga. Debussy,
particularmente, partia para novas e audaciosas combinacdes timbri-
cas e a grande importdncia dada aos instrumentos de percussdo. Ma-
lher, nas suas Gltimas sinfonias, dava também importincia ao rufdo
instrumental que comegava a assumir uma funcgdo enfética ou decorati-
va. Todos estes avan¢os demonstraram notavelmente que tipo de aven-
turas poderiam ainda vir, com o advento da musica eletrénica, e as
enormes possibilidades timbricas.

Durante este perfodo de intensa fermentagdo musical, por
volta de 1908, Thaddeus Cahill mostrou seu “dinamofone’ (telhar-
monium), o primeiro instrumento que produzia som por meios elé-
tricos. A geracdo dos sons era feita a partir de dinamos e a transmis-
sdo por meio de cabos telefénicos.

Hoje em dia nada mais lembra este dinossauro do som eletrd-
nico a ndo ser algumas fotografias. Mas o caminho estava aberto, e
novos pontos de vista eram rapidamente colocados, como o do mdsico
revoluciondrio  Ferruccio Busoni, que em seu “Sketch for a New
Aesthetic of Music” (1907), previa que com a invencdo de Cahill, o
prendncio da solugdo do impasse que ele detectava na masica ociden-
tal, o termo mais utilizado era exaustdo. O gue iria acontecer com a
misica? Que tipos de formas estariam por vir? O gue ele ndo diria nos
dias de hoje?

Por volta de 1915, um outro passo importante veio a ser dado
com a invengdo do oscilador & vélvula, por Lee De Forest. O oscilador,
que representa a base na geracdo do som eletrénico, tornava possivel
a producdo de fregliéncias a partir de sinais elétricos, e conseqlente-
mente a construgdo de instrumentos eletrénicos mais faceis de manejar.
O primeiro destes foi desenvolvido pelo russo Leon Termen, em 1918/
1920, gue foi posteriormente melhorado por volta da década de trinta.
Este instrumento, o "theremin”, usava um oscilador que era controlado
pelo movimento da mio do executante em volta de uma drea vertical.

Qutros instrumentos eletrGnicos rapidamente o seguiram. O
inventor alemdo Jorg Mager introduziu alguns deles na década de trin-
ta., Ele foi encarregado de criar um tipo de sino eletrénico para a produ-
¢do de Bayreuth da dpera "'Parsifal’’ de Wagner. O “‘ondas de martenot’’
foi criado pelo francés Maurice Martenot e o “trautonium’’ pelo aleméo
Friedrich Trautwein, ambos em 1928, e ainda o americano Lorens
Hammond produziu o primeiro 6rgdo elétrico.

Todos estes instrumentos, mais sofisticados que o “theremin”,
possihilitavam ao executante o controle do timbre, da freqléncia e do
volume dos sons. Compositores como Karlheinz Stockhausen escreve-
ram para este tipo de 6rgdo, e Oliver Messiaen em 1937 compéds "Féte
des belles eaux’’, para um conjunto de seis ‘ondas de martenot”, e o
utilizou como solista no seu "Trois petites liturgies de la Présence
Divine”'. Qutros como Arthur Honegger, André Jolivet e Pierre Boulez
também utilizaram o “‘ondas de martenot”.

Paul Hindemith e Richard Strauss compuseram para o “trauto-
nium’’ e Edgar Varése teve dois instrumentos especialmente construfdos
por Leon Termen para sua obra “"Ecuatorial” (1934), mais tarde substi-
tuindo-os por “ondas de martenot’’.

Mas tudo isto ainda estava voltado para a utilizagdo de'instrumen-
tos eletronicos sob 05 mesmos conceitos convencionais dos instrumen-
tos acusticos. As primeiras experiéncias com discos em fondgrafos de
rotagdo varidvel foram feitas no perfodo de 1930 a 1940, por composi-
tores como Darius Milhaud, Paul Hindemith e Edgar Varése.

Enquanto isso, o escritor futurista Marinetti abordava a masica
eletrénica por um lado diferente do até entdo colocado. Seus dramas
de radio sem palavras eram feitos a partir de colagens de registros
SONOros.

Todas estas experiéncias e muitas outras mais, como as de
John Cage e Norman McLaren, possibilitaram a utilizagdo de espagos

espec(ficos para a criagdo deste novo tipo de composicdo, que estava

quase que totalmente liberto dos tipos da miisica convencional.

Q primeiro estidio voltado para este tipo de trabalho/pesquisa
foi instalado numa estagdo de rddio da Rédio Diffusion Télévision
Frangaise, em 1948, sob a direcdo do técnico de som Pierre Schaffer.
Alguns compositores estavam voltados para a utilizagdo e desenvolvi-
mento de técnicas de composicdo que tratavam do som de uma maneira
diferente da utilizada pelos compositores convencionais.

Essas composi¢gdes eram baseadas em gravagSes de sons feitos a
partir de trilhos de trens, notas de piano ou rufdos que de uma forma
geral pudessem despertar o interesse do compositor. Estes sons eram
transformados a partir de processos de alteragdo de rotagdo, superposi-
cdo de sons ou fragmentos sonoros, execucdo em sentido inverso, etc.
Isto era chamado de “mdsica concreta”.

Em 1951 o estidio estava estabelecido com o nome de Groupe
de Musique Concrete e aberto a outros compositores como Pierre
Henry, Oliver Messiaen (e seus alunos: Pierre Boulez, K. Stockhausen e
Jean Barraqué, entre outros).

Em 1952, na cidade alemd de Cologna, foi criado por Herbert

Eimert, e logo acompanhado por Karlheinz Stockhausen, o segundo
estidio de musica que, em oposi¢cdo aos princfpios da “miusica concre-
ta", trabalhava exclusivamente por meios eletrdnicos sem a interferén-
cia de sons naturais. Seus trabalhos eram baseados numa invencdo de
Werner Meyer Eppler e Robert Beyer, um instrumento chamado “‘melo-
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Figura 4 — Diferenca de fase em graus de duas ondas A e B deam-
plitude igual, produzindo a resultante R.

chord’’, que produzia sons a partir de osciladores e outros meios
eletrnicos. Isto foi chamado de ““masica eletrénica’”.

Estes dois estilos diferentes de composicdo faziam o que se
chama de tape-music, ou musica para fita magnética {fig2 ). Tal masi-
ca, independente do processo de composi¢do {acdstico ou eletrénico),
tinha como particularidade o fato de que a sua execugdo em pablico 56
poderia ser feita por meio de reprodutores de fita e amplificagdo
gletrénica. A sua execugdo era exatamente a criagdo do compositor,
eliminando com isso a idéia do instrumentista/intérprete. O composi-
tor fazia os dois papéis.

Ha muito tempo, desde Pitagoras no século VI A.C., que a propa-
gagdo sonora é estudada, a fim de se compreender o seu processo f(si-
co. Neste ponto & necessério fazer uma referéncia 2o trabalho pioneiro
do acusticista Hermann von Helmholtz, cujo trabalho ""On the sensations
of tone”, com a “Physiological basis for theory of music’ (1863),
estabelecia os fundamentos da acGstica moderna. Este livro € ainda
reeditado, com o complemento de Joseph Sauveur, cem anos depois
de ter sido escrito.
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Figura 5 — Grafico ADSR como funcéo do tempo e amplitude para
o som do 6rgdo, piano, violdo e o som “"AH" da voz humana.

10

Helmholtz conclui que o som é um fendmeno fisico, e sua
compreensdo baseada nas leis da Fisica e da Matemética. A aceitagdo
de todos estes conceitos abria uma porta para todo o desenvolvimento
posterior,

Para a perfeita compreensdo do sintetizador de sons é necessario
antes fazermos uma répida andlise das caracterfsticas do som.

FREQUENCY/PITCH

Muita confusio existe em torno dos termos FREQUENCY e
PITCH do idioma inglés. Por muitas razSes, o PITCH é uma das mais
importantes caracterf(sticas do som. Ele pode ser dividido em compo-
nentes independentes, com caracteristicas proprias, e a maioria das
pessoas é muito sensfvel as suas pequenas variagdes (mais do que
com os outros atributos do som). Ele é responsével também por diver-
sas caracter(sticas dos estilos musicais e quase todas as teorias musicais
se deparam em primeiro lugar com sua organizacgdo.

A diferenga bdsica entre os dois termos & que o primeiro € um
atributo fisico do som, enquanto o segundo é um atributo psicolégico.
A freqgiiéncia é medida em termos de ciclos por segundo:
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ENERGIA SONORA — é a forca aplicada a um corpo para que ele
adguira movimento vibratério; ela se dissipa & medida que ele se afasta
da sua fonte.

PERIODO DE UMA ONDA SONORA — ¢ a duragfio de um ciclo de
movimento.

CICLO — & o tempo que a onda leva para sair do ponto inercial (0°),
atingir a maxima compressdo do ar (90°), fazer o mesmo movimento
no sentido contraria (270°), e voltar ao ponto inicial (360°).

O perfodo é medido em ciclos por segundo: CPS ou Hz (Hertz).
1

perfodo = perfodo é o inverso da fregiiéncia

frequéncia
INTENSIDADE (LOUDNESS)

E o volume ou amplitude; a forca aplicada ao som em um deter-
minado local, medida em Decibels — dB {proporgdo entre forga e
referéncia sonora).

3
dB=10Log —
CENT -- é a menor quantidade de medida do PITCH.
1 1

cent = ——  de um semitom ou de uma oitava
100 1200
FASE (PHASE)} — é a amostragem da amplitude de um som, em um

dado instante de tempo.

ENVELOPE

Envelope refere-se ao desenvolvimento e decaimento caracter(s-
ticos de algumas propriedades do som; isto &, envelope é uma “‘amostra”
da maneira na qual a amplitude varia com o tempo. O envelope de um
som é formado por “contornos’” denominados: ATTACK, DECAY,
SUSTAIN e RELEASE (ADSR).

AMPLITUDE

1
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I
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I
|
|
|
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w
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TEMPO

Por exemplo: guando tocamos uma tecla de um piano, o atague
do som & relativamente imediato. Se mantivermos a tecla pressionada, a
energia sonora lentamente se irradiard, fazendo o som ir “morrendo”
(ver Figura 5). 2
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MNos instrumentos de sopro o sustain depende do tempo em que
o instrumentista fica soprando o ar dentro do instrumento, e quando
ele para de soprar seu release serd imediato.

SONS COMPLEXOS, HARMONICOS OU PARCIAIS

Sons complexos sdo os sons formados por ondas simples (senoi-
dais), que sdo os sons harmdnicos e o som fundamental. Harménicos ou
parciais sd0 multiplos integrais da freqliéncia basica ou fundamental. A
fundamental de um som complexo é o componente de mais baixa
freqliéncia. A fregliéncia fundamental e seus harménicos constituem
a "'série harmbnica’. A resultante € a forma de onda que representa um
som complexo.

Na figura 6a é mostrada uma forma de onda que representa a
fundamental de um som complexo.

Na figura B6b & mostrada a mesma fundamental,
harménico (ou primeiro parcial) e a onda resultante.

o segundo

P1 =fundamental P1=sin Wt
P2 =29 parcial P2=1/2sin 2 Wt
P3 =230 parcial P3=1/3sin 3 ()t

P4 =1/4sin 4 (Ut

P4 =40 parcial
P5E=1/6sin B Wt

P5 =59 parcial

w=2TF
F =frequéncia
t =tempo

a Resultante Pr é dada por; Pr =P1 +P2 +P3 +P4 +P5 ou sua série:
Pr =sin Wt+1/2sin2 wt+1/3sin3wWt+1/4sind wWt+1/5sin 5
wt

A estrutura de uma onda produzida por um instrumento musical
pode ser representada por um espectro grafico (fig 7). As amplitudes
das componentes da onda resultante sdo retratadas como fungdo da
freqléncia. As barras verticais representam a amplitude da fundamental
e dos parciais.

Na fi?ura 6c encontramos a fundamental, o segundo e terceiro

harménicos (ou primeiro e segundo parciais) e a resultante.
Na figura 6d é mostrada a fundamental, o segu;\do, terceiro e e _
quarto harménicos {primeiro, segundo e terceiro parciais} e a resultante. - Afinal, em que vocd - Invista na sua empresa.
Na figura 6e encontramos a fundamental, o segundo, terceiro, me aconselha a investir? E“'P"rmnpf""’""‘b?d"
quarto e quinto harménicos (primeiro, segundo, terceiro e quarto Cm&m;:i:udd:‘w'mm“
parciais) e a resultante. E o melhor é que voc? pode
Uma onda complexa pode ser expressada matematicamente, pagar d vista com 10% de
onde: desconto ou em 2 vezes sem juros
A B
Pi=sintet Pesinwt
B i,
p ~— L
P'E}‘I.H 2wt
B (T e N A
g s da). T T —
Z P, *‘Iﬂlﬂt 2 Pi’*’"‘"““
= - e
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Figura 7
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Considerando as formas de onda das séries:

a) Pr= cost)t +0.7cos 20)t +0.5cos 3 t
b) Pr=sinwt +0.5sin 3wt +0.33sin5Wt—0.25sin 7wt

Suas formas de onda e seus respectivos espectros s8o mostrados na figu-
ra 8 Observamos que a resultante da figura 7 e figura 8, mostra como
podemn ser desenvolvidas vdrias formas de ondas a partir de estruturas
harménicas mais complexas.

A fase dos componentes também é um fator importante na
determinagdo da forma de onda da resultante. Para a figura 9 temos as
seguintes séries: -

-a) Pr=sin t+1/3sin3wWt+1/5sin5Wt
b) Pr=sinw t—1/3sin3wt+1/5sin5y t

A fase do terceiro harménico da série A, difere em 180 graus
da fase do terceiro harménico da série B. Com isto veremos que as
duas formas de onda sdo inteiramente diferentes, no entanto o espectro
é 0 mesmo. Em geral, exceto para diferengas muito grandes de fase ou
som mais complexos, a fase é de pouca importéncia.

A forma da onda e a equacgdo de uma onda dente de serra sdo
mostradas na figura 10. Um infinito ndmero de senos, na série, sdo
necessarios para produzir uma onda dente de serra. O espectro contém
os componentes da onda até 2000 ciclos, e tem uma fundamental de
100 ciclos, como mostrado na figura 10. Mostra que ela contém todos
os harménicos.

A forma de onda e a equagdo de uma onda triangular sdo mos-
tradas na figura 11. Um infinito nimero de co-senos (mpares na série
sdo necessdrios para produzir uma triangular. Q espectro contém os
componentes da onda até 2000 ciclos, e tem uma fundamental de
100 ciclos, como mostrado na figura 11. Mostra que ela contém todos
os harmonicos (mpares.

A forma de onda e a equagdo de uma onda quadrada sdo mostra-
das na figura 12. Um infinito nimero de senos fmpares na série sdo

A B
cicLo

TEMPO V

B = sinwt -%u?n st + fiin st

e

TEMPO

AMPLITUDE

AMPLITUDE

P = sineot o Lsinswt 4 -} singwt

AMPLITUDE
AMPLITUDE

O f—
=N

' 2 3 4 5 & 1 2
fus

+

=
o

necessérios para produzir uma dente de serra. O espectro contém os
componentes da onda até 2000 ciclos, e tem uma fundamental de 100
ciclos, como mostrado na figura 12, Moastra que ela contém todos os
harménicos fmpares.

TIMBRE

Dentre as propriedades do som, o timbre é menos compreendido
do que a freqUéncia ou a intensidade. Psicologicamente falando, o
timbre ou “‘qualidade do som’’ de um instrumento musical é usado para
significar a propriedade que possibilita ao ouvinte a identificagdo do
instrumento ou voz. O mais importante elemento do timbre é a sua
“‘estrutura harmoénica"’.

Nos livros técnicos encontramos grificos que representam o
espectro de um som, e que sdo ilustrados por barras paralelas de dife-
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rentes tamanhos. Elas simbolizam as amplitudes dos harménicos do som.
Estes graficos em geral levam a denominagdo do tipo “clarinete D63,
ou de um outro instrumento qualquer, para uma nota qualquer. O que
normalmente & omitido é que estas amplitudes representam uma média
tomada em um determinado espaco de tempo. Todos os sons sintetiza-
dos eletronicamente, a partir destas descrigGes, terfo muito pouca
coisa em comum com o som dos instrumentos dos quais estas informa-
¢Oes foram derivadas.

Recentes estudos do som dos instrumentos musicais tém mostra-
do resultados mais precisos, obtidos através de gréficos que descrevem
o envelope de cada harménico na duragdo do som. A partir disso,
podemos concluir que:

— Alguns parciais estdo presentes durante certo tempo da duragdo do
s0m.

— A amplitude destes parciais pode ser afetada por diversos fatores.
— Nem todos os componentes dos sons (de um instrumento), sdo
harménicos parciais.

Alguns elementos presentes durante uma pequena parte da
duragdo, em geral do ATTACK do som, sio chamados de TRANSI-
ENTES. Isto significa que nem sempre os transientes sio elementos
ndo harménicos.

TREMOLO

Denomina-se trémolo a uma pequena variagdo constante na
amplitude.

VIBRATO

Chama-se vibrato a uma variagdo na freqliéncia gue é acompanha-
da por uma pequena modulagdo na amplitude da fregliéncia modulante,
obtida guando uma determinada freqiéncia é aumentada e diminufda
proporcionalmente. O vibrato é muito usado artisticamente na musica.
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Figura 13 — Oscilador de formas de onda.
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SINTETIZADORES DE SOM

No in/cio da década de 50, a partir da antiga idéia de criar sons
usando a eletricidade, Herbert Belar e Harry Olsen inventaram o Mark
Il RCA Music Synthesizer, o primeiro sintetizador controlado por
voltagem. Deste instrumento somente um modelo foi fabricado.

Os sintetizadores eram aparelhos compostos por médulos, cada
um com uma funcdo espec(fica. A quantidade de médulos era propor-
cional & capacidade de gerar sons mais complexos. Os componentes
bésicos dos sintetizadores eram:

Osciladores — sdo componentes bésicos na geracdo do sinal de qualquer
sintetizador. Eles tém como caracteristicas a variagdo de fregléncia
{(VCO — Voltage Control Oscillator; LFO — Low Frequence Oscillator),
amplitude {VCA — Voltage Control Amplifier) e forma de onda. Alguns
podem produzir modulagdo na freqléncia. Em geral cada uma destas
caracter(sticas é variada sobre uma determinada escala (Figura 13).
Gerador de ruido — rufdo é um tipo de sinal de dudio que contrasta
claramente com os sinais periédicos dos osciladores. White noise (rufdo
branco) é produzido por flutuagBes randémicas e contém igualmente
todas as freqiiéncias do espectro aud(vel. Pink noise (rufdo rosa), como
o rufdo branco, contém uma distribuicdo em igual amplitude por
oitava. O gerador de rufdo é muito importante na produgdo de sons
percussivos, que podem ser filtrados para produzir um PITCH defini-
do.

Amplificadores — como o nome j4 esté dizendo, eles servem para ampli-
ficar um sinal, variando o LOUDNESS ou intensidade. E o mais impor-
tante: eles aplicam um controle de voltagem & amplitude do sinal,
permitindo que a amplitude seja determinada por um sinal externo,
que freglientemente é a safda de um gerador de envelope, Quando o
amplificador é usado como na segunda opcédo, ele é chamado GATE.
Misturadores — um misturador (MIXER) é um equipamento que
simplesmente soma dois ou mais sinais de entrada, para uma ou mais
saldas.

Filtro — é um componente utilizado para eliminagdo ou selecdo de
freqliéncias do espectro sonoro de um sinal. Para a compreensdo de
um filtro, deve-se considerar a freqiiéncia contfnua, que € a escala
geral das fregliéncias audfveis pelo ouvido humano. A funcdo do
filtro & de ressoar (incrementar) ou atenuar {decrementar) a ampli-
tude de qualguer fregiiéncia em alguma &rea especffica da freqlén-
cia continua.

A fregiiéncia na gual comegard a atenuagdo de um filtro qual-
quer é chamada de freqiéncia de corte (CUTOFF FREQUENCY).

Um filtro PASSA-BAIXA (low-pass filter) & um filtro que corta
as freqliéncias altas, deixando passar as baixas freqléncias.

Um filtro PASSA-ALTA (high-pass filter) é o inverso do anterior,
cortando baixas e passando altas fregliéncias.

O filtro PASSA-BANDA (pass-band filter) é um filtro que ressoa
somente uma &rea da freqléncia continua. O ponto mediano desta
4rea que sera ressoada é chamado de FREQUENCIA CENTRO (center
frequency), e a FAIXA (bandwidth) é a 4rea de cada lado que serd
ressoado. -

O filtro de REJEICAO DE BANDA (band-reject filter ou
“notch" filter), & o reverso do filtro PASSA-BANDA. Ele rejeita uma
4rea de freqléncia particular e passa as freqiliéncias de cada lado desta
area. As curvas de resposta dos quatro tipos de filtros, estdo exemplifi-
cadas na figura 14. ]

FREQUENCIA DE CORTE FREQUENCIA DE CORTE

;'__,.r" B

FILTRO PASSA-BAINA FILTRO PASSA-ALTA

FREQUENCIA CENTRO FREQUENCIA CENTRO

FILTRO PASSA-BANDA FILTRO DE REJEICAD DE BANDA

Figura 14

A escala de atenuacdo (slope) de um filtro é normalmente
indicada por uma figura que expressa o nimero de decibéis atenua-
dos por oitava, como 24 dB por oitava, por exemplo.

Gerador de envelope — é 0o componente que gera o envelope (ADSR],
também conhecido como gerador de contorno (contour generator) ou
gerador de transiente (transient generator), pelo fato do envelope ser
um contorno (forma) que é usado para criar um transiente (modulacdo)
caracter(stico do som (ver envelope).

Reverberador — sempre que um som é produzido, uma porcentagem de
sua energia sonora é REFLETIDA, e outra é ABSORVIDA. Diferentes
materiais tém diferentes coeficientes de absorgdo e reflexdo. REVER-
BERACAQ ¢ o efeito acumulativo da reflexdo sonora.

Estas particularidades sdo muito importantes na construgdo
das salas acisticas dos teatros e estidios.

Ring Modulators — ring modulator é um caso especial de modulagdo
de amplitude, que contém a SOMA e a DIFERENCA de dois sinais
de entrada. Se dois sinais de entrada tém fregliéncia X e Y, a safda
consistirdde X+Ye X =Y.

Frequency Shifters — é um processamento de sinal similar ao ring
modulator. Contém dois sinais de dudio de entrada (s vezes somente
um) e um destes sinais é normalmente chamado de “signal input’
ou “program input’’, e o outro de “carrier frequency’. Quando o

SOURCE

CHANNEL 1
- >
GROWTH » — Zw
He Low ] TIMBRE uw
FREQUENCY DECAY AND VOLUME RESONATOR gl
OCTAVER — — LP —| FREQUENCY ] o
@ GLIDER %g:?;igr FILTERS CONTROL MODUL ATOR CHAINS 3 CONTROL Wi
- ﬁi AMPLIFIER
RELAY
Ll RUSHES .. [
| [IIL OTOR
S MIXER
FREQUENCY ] = < [c =

DRIVE SHAFTS

0

MULTI TRACK
MAGNETIC TAPE
CODED PAPER ! RECORDER
RECORD
€ RELAY RELAY
RELAY TREE TREE
TREE
FREQUENCY DEGcRA?rm;Hnu r-:‘ VOLUME FHE%%*E;CY RESONATOR [— TIMBRE @
DETAVER i . 1a; o | cHaNS [] CONTROL
GLIDER . FILTERS | CONTROL MODUL ATOR c -~
CHANNEL 2

Figura 15 — Diagrama de um sintetizador de som.
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equipamento s6 tem uma entrada, ela normalmente é o “program
input’’ e o '‘carrier frequency’’ é gerado internamente. A salda consis-
tird de todas as freqiiéncias no sinal de entrada, modificado para cima
ou para baixo pela quantidade determinada pela ‘carrier frequency”.

Exemplo:
signal input — 100, 200, 300, 400 e 500 cps -

NUMEROS

output signal — 140, 240, 340, 440 e 540 cps

Meodulagdo de freqgiiéncia — frequency modulation (FM) & uma mudan- ?
¢a na freqliéncia de um PIT_I_:H ou sinal. Quando é feita em baixa veloci- g

dade, a modulagdo de freqiiéncia &€ percebida como um vibrato ou um
tipo de trillo, dependendo da forma da onda modulante. Quando a

modulagdo € feita acima de 16 Hz da escala de &udio, a modulagdo P E A ;
serd percebida como mudanga na qualidade do som. ) |
Modulagio de amplitude — é uma mudang¢a na amplitude de um sinal.
Quando o sinal modulante estd abaixo da escala de freqgiiéncia de dudio,
uma mudanga periddica na amplitude chamada trémolo serd percebida.

Todos estes componentes eram arrumados em blocos e controla-
dos por meio de botdes, chaves ou potencidmetros. As ligagbes nos

diferentes modulos as vezes eram feitas por meio de cabos {patching). S
Qs primeiros grandes sintetizadores, utilizgvam impressoras que registra— L o Vocé pode fazer o seu pedfdo p o carra
vam no papel os c6digos (em linguagem bindrial dos parémetros de um . Junte a este um cheque cruzado,
determinado som. - nominal 8 ATI Editora Ltda., no va!or
Ao mesmo tempo que se desenvolviam novas técnicas de compo- e corre.goondente ao seu ped,do_ :
sicdo, como a musica eletrdnica, tornavam-se mais populares os compu-
tadores. Estes “‘aparelhos’’ eram caracterizados pela sua velocidade e
precisdo no tratamento da informacdo.

e E nédo esqueca de enviar o seu endereco. _ ' I
|

Parecia tudo perfeito, mas nem tanto. Se a programacdo dos y Av. Presidente Wilson, 165/
sintetizadores era complicada por ter muitos pardmetros para serem A T I grupo 1210, Centro F'lio de
manipulados, imagine um musico (se é que poderiam assim ser chama- Janeiro — R:J i CEF; 20030
dos) programando um computador para um determinado assunto a Tel.: (021) 262- 6306
partir do nada. Pense bem: ndo existiam aplicativos, e quase todas as . ’
linguagens estavarmn sendo desenvolvidas ou aprimoradas. Vocé pensou s ;. .
certo, era tudo em linguagem de maquina. géu%t::'rsaaglgasb:j%;ard'm

Mas felizmente este perfodo durou pouco. As linguagens e os CEP 01433 —

programas especificos se desenvolveram muito e j& se utilizava FOR-
TRAN para a programacdo. O compositor mesmo assim tinha que
estudar assuntos sem relago direta com a mdsica, como as lingua-
gens e o funcionamento das maquinas.

Os primeiros programas computadorizados desenvolvidos para
musica foram feitos para computadores de grande porte. Um dos
primeiros foi para o IBM 7034, feito por Max Mathews e Joan E.
Miller, no-Bell Telephone Laboratories.

. . : o3 P - Como é que vocé - Facil! Alimentei meu
Quando a IBM introduziu o que foi chamado de "'38 geracdo’’ de resolve os problemas computador com um software
computadores, com computadores da série System/360, alguns progra- de contas da empresa? da Nasajon e resolvi todos os
mas como o MUSIC4 e MUSIC4B, que haviam sido escritos para o IBM meus problemas. Esta é a solucio.
7094, ndo podiam ser facilmente adaptados, e entdo alguns deles foram
traduzidos para Fortran.

Estes programas consistiam de um grande nGmero de subprogra-
mas que em geral tinham duas partes distintas: o conjunto de “instru-
mentos’’, que era a especificagdo dos timbres a serem utilizados, e a
partitura, isto &, a escrita, que eram as notas e a duragdo.

A organizagdo dos programas era quase sempre baseada na
estrutura acima. Alguns poderiam requerer o uso dos instrumentos
e das notas como uma sub-rotina adicionada ao programa, outros tal-
vez em forma de dados como num arquivo.

A configuracdo bdsica dos grandes computadores é em geral
aquela gue vocé ja conhece, exceto por alguma ligagdo de entrada e
safda, como card reader, card punch, terminal time-sharing e converters.

Os equipamentos mais utilizados eram, dentre outros: IBM
System/360, System/370; 7094, XDS Sigma-5, -7, -9, CDC 6400,
6500, 6600. Mas como seriam? O gue trabalhavam?

O computador pode atuar em muosica de diversas maneiras.
Analisar as formas de composicdo de uma determinada obra para 10% ancnmﬂaucm
pesquisas histéricas, compor ou ajudar no processo de composicio, O2VEZES SEMUROS
controlar o processo de geragdo do som (por meio de um sintetizador)
sintetizar o som ou rufdo, construindo-o sob forma digital, auxiliar
didaticamente no estudo de masica. I o C R

) FITW, ] RECEBE

Para todas as maneiras em que é utilizado algum tipo de proces- COM O 50 ARE DE CONTAS A PAGAR OU 2

samento sonoro no qual o préprio computador gera o som, ele terd DA NASAJON, VOCE TEM O CONTROLE MAIS SEGURO_

que partir de pontos bésicos que serdo vdlidos para todos os outros DE SUAS CONTAS
tipos de computadores.

MNa préxima edigdo analisaremos as caracter(sticas dos computa-
dores que manipulam som.

Rio: Ax Rio Branco, 45 gr. 1804 Tel.: 263-1241/Telex: 02137560
S. Paulo: Rua Xavier de Toledo, 161 conj. 106 Tels.: 35-1601 e 37-7670
Belo Horizonte: Av Alvares Cabral, n° 344 - sala 405 - Tel.: 222-6167
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| Software

Se vocé possui um micro do padrdo MSX,
esta é uma 6tima oportunidade de conhecer
um novo sistema operacional residente em cartucho,

com algumas novidades para o usudario.

Pronto Dos:

O Sistema Operacional

Quando se adquire um disk driver, vem junto um disco chamado
Sistema Operacional, ou mais abreviadamente, DOS. Este disco contém
normalmente vérios programas auxiliares e um em especial que é chama-
do de MSX-DOS (MSXDOS.SYS ou algo semelhantel).

E comum considerar tal programa como o préprio DOS (DISK
OPERATION SYSTEM) porém ele é apenas uma parte do chamado
Sistema Operacional. E, diga-se de passagem, uma parte bem pequena.

Toda a parte operacional do DOS estd, no caso do MSX, no car-
tucho da interface controladora e é esta parte do sistema gue realmente
importa para a perfeita operacionalidade do drive. Apesar disso, o MSX-
DOS responde por uma faceta muito importante no uso do computa-
dor: a interface de comunicagdo com o usudrio.

Tal interface operacional tem sido projetada, até hoje, segundo
os modelos norte-americanos de funcionalidade dos sistemas de grande
porte, o que, para os usudrios domésticos, se traduz num sistema fun-
cional um tanto guanto arido.

De fato, grande parte dos problemas ocorridos no uso do micro-
computador advém da baixa eficiéncia de comunica¢do dos programas
com o usudrio. A engenharia de software 56 agora da mostras de cami-
nhar no sentido de haver uma evolugdo real neste aspecto.

Para um usudrio comum de DOS {menos a turma da programa-
¢do), as listas de comandos e suas respectivas sintaxes, nem sempre es-
clarecedoras, funcionam como uma espécie de remédio amargo neces-
sério para quem quer desfrutar das delicias e facilidades do drive. Mas
serd que precisa ser sempre assim?

O PRONTO DOS

Lancado pela Planecom Informética Ltda., sob o selo PLAN-
SOFT, o PRONTO DOS é um cartucho que visa justamente a comuni-
cacdo do usudrio com o Sisterna Operacional, controlando as tarefas de
manutengio e manipulacdo dos arquivos de um disco de forma mais
clara e descomplicada. Nesta linha, os resultados obtidos pelo PRONTO
DOS saem mais do que satisfatérios.

Em termos de recursos adicionais, no entanto, o PRONTO DOS
ndo acrescenta nenhuma novidade original s fungBes normais do DOS
e os dois tinicos recursos extras sdo: ordenador de diretério e copiador
de fita/disco. Duas funcBes j4 presentes em diversos outros softwares
de apoio ao DOS.

Apesar disso, o cartucho da PLANECOM possui uma via de im-
plementages, por meio de programas auxiliares, que podem torna-lo
efetivamente um sistema potente e cheio de recursos. Tais programas,
por enguanto, se situam a nivel de promessa da PLANECOM e sem data
prevista de langamento. Cs usudrios do Pronto DOS terfo que aguardar
um pouceo mais por eles.

A parte funcional dos comandos normais do DOS (COPY, RE-
NAME, DIR, ERASE, ETC.) sfo o ponto alto do PRONTO DOS e real-
mente descomplicam a vida do usudrio. Operacies banais de copia ou
apagamento de arquivos tornam-se efetivamente simples quando execu-
tadas sob o gerenciamento do PRONTO DOS.

Em alguns casos, como por exemplo no ERASE, o PRONTO
DOS ndo apaga imediatamente os arquivos mas permite que O usuario
marque, num disco, quais 0s programas gque serdo efetivamente deleta-
dos. Somente apds a confirmacio do usudrio é que a delecdo dos pro-
gramas serd executado.

Este tipo de recurso, aparentemente dispensédvel, reduz quase a
zero um acidente com ERASE, tal como apagar um programa e depois
do arrependimento tentar a sua reconstrugéo. De fato, muito mais efi-

em Cartucho

FRONTO-00S | (7
FLASIE =Sy
EFEEE

o[£

EH
COPY RENAME ERAS
S [T riﬂc
T N 2
FORMAT OFCOES ExEC SARIDA

ciente do gue uma operacdo de recuperagdo de arquivo € a sua ndo dele-
cdo acidental.

Qutro recurso interessante é que a visualizagdo da lista de arqui-
vos do disco é mével, ou seja, quando um disco possui mais do que 17
programas, que é a quantidade visualizada na janela de nomes, o uso das
setas permite deslocamentos da lista para baixo ou para cima. Desta for-
ma, aqueles discos lotados de programas podem ser manuseados muito
facilmente.

CONCLUSAQ

Ndo se pode dizer que o PRONTO DOS seja um programa indis-
pensével para todos os usudrios de MSX. Ele nada acrescenta ao progra-
mador que j4 estd habituado e familiarizado com o uso do DOS e seus
desdobramentos.

Porém, para a grande maioria de proprietédrios de MSX gue que-
rem tirar um maior proveito do microcomputador sem, no entanto, do-
minar a fundo o computés do DOS, o PRONTO DOS serve como uma
luva.

Na verdade, este software tem duas grandes vantagens em relacdo
ao DOS do disco: ndo ocupa espaco de armazenamento e € em cartu-
cho, o que garante a carga instantanea do programa (sob este aspecto
ele faz jus ao nome PRONTO DOS pois estd sempre pronto para uso).

Analise de Renato Degiovani.

FICHA TECNICA '

NOME:PRONTO DOS;

AUTOR: Paolo Fabrizio Pugno;

PRODUTOR: PLANECON INFORMATICA LTDA;

ENDERECO: Av. Agua Fria, 925 c¢j 04 — CEP 02333 - SP;
TELEFONE:204-2777;

PRECO: 7 OTNs.
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APROVEITE!

ESTA E A SUA CHANCE DE ADIQUIRIR 0S
MELHORES SOFTS DO MERCADO.

MS DESTAQUE

GRAPHOS Ili VL. 2

E 0 mais poderoso editor grafico nacional. Permite a criacio de aberturas, dese-
nhos e shapes, alfabetos especiais, 81C. ...........ooovvviviieeeiiieeeeee . 3.0 OTN

il | ALFABETOS N? 1

Banco de alfabetos para 0 GRAPHOS Ill, contendo mais de 30 alfabetos tama-
nho padrdo e diversos alfabetos para tHulos . ......oooeevveeeveeveeeeeen 1,5 OTN

DIGITAL BOOK N? 1

Lancamento inédito. Uma nova maneira de usar o seu computador. O livro digi-
tal que vai revolucionar a informética editorial.........ocooveeeeeeeeion, 2,5 OTN

PRO KIT ZAPPER

A ferramenta de todo usuério de drive. Permite ordenar os arquivos de discos,
verificar e editar os setores, trilhas, testar a velocidade de rotacdo do drive, etc.
.......................................................................................... 2,5 OTN

PRO KIT SCANNER (LANCAMENTO)

Sistema de pesquisa e coleta de figuras e desenhos. O SCANNER examina os
arguives, do disco, de forma conjunta ou independente. Os desenhos, sprites
e shapes s@o arquivados num disco compativel com o GRAPHOS ||| e DESK-3
.......................................................................................... 25 OTN

GRAPHOS — SHAPES 1 (LANCAMENTO)

Coletdnea de shapes e desenhos de arquitetura, eletrénica, selos e vinhetas.

............................................................................................ 1,5 OTN
GRAPHOS — TELAS 1 (LANCAMENTO)

Telas prontas para uso em programas do USUATIO ..oeoeivevirevisieennnss 1,5 OTN
SISTEMA EDITOR V.3.4

Crie o seu proprio adventure com este editor de j0gOS .................. 4,0 OTN -
AMAZONIA

0 mais famoso adventure Nacional.............cooeveeviies e, 1,5 OTN

SERRA PELADA

A fortuna o espera em SERRA PELADA e vocé nem precisara sujar as maos.

POSSUI UM SISTEMEA T8 MADPES «oo\ oot e e 1,5 OTN
INTRODUCAO A LINGUAGEM DE MAQUINA — MSX CZ5.2.340,00
DICAS, MACETES E PROGRAMAS EM ASSEMBLY-MSX CZ5.1.885,00
DOS 3.3 DICAS E MACETES (N.EDICAD) CZ5.2.340,00
WORDSTAR-GUIA COMPILADO DO USUARIO CZ%.1.300,00
TURBO PASCAL: MANUAL BASICO DE REE CZ5.4.030,00
DEASE || PLUS P/ MSX S/MISTERIOS CZ%.2.795,00
20 JOGOS INTELIGENTES APPLESOET CZ%.1.560,00
DBASE Il PLUS INTERATIVO CZ8.2.964,00

FACA JA 0 SEU PEDIDO

Envie cheque nominal a

ZOCHIO REPRESENTACOES LTDA.

Caixa Postal 1793 - CEP 20001
Rio de Janeiro - RJ.- Tel. (021) 262-6306

DATA MAXIMA DE POSTAGEM: 25 do més corrente,
considerando OTN do mesmo més.

Os pedidos efetuados apds a data acima,

considerar a OTN do més seguinte.

LINHA IBM-PC

GELICOB PLUS — KNOW HOW INF.

Gerenciador de linhas Cobol. (Vide analise MS n® 76) .....ovvvveenn.. 40,0 OTN
GEFOC 1 — KNOW HOW INF.
Gerador de fontes COBOL. (Manutencio de arguivos) ....veeeeiinen.n.. 50,0 OTN

CAPTU RE — Capturador de telas

Programa para capturar e armazenar em arquivos as imagens de telas apresenta-
Uas. e Sous pIOgramas s sa il as S Ans e p i =t e

EDITEL - Editor de telas

Objetiva auxiliar no projeto, confeccio e acabamento de telas.

CAPTURE ¥ EDITEL s ianaiiommmmeienin i s ses e ] 20,0 OTN

MALA DIRETA — KERNNEL INF. ... 5,0 OTN

CINTO DE UTILIDADES — KERNNEL INF.

Um software de produtividade. (Vide analise MS N® 74)................ 10,0 OTN

CURIO — MODULO INF.

Protecdo de diretério em disco rigido. (Winchester) ...oooooovvvviiiiin, 50,0 OTN

CIPO — MODULO INF,

Transmissdo e compactacdo de dados PARA CP/M _....c.oovninn. 10,0 OTN
PARA IBM-PC ........... 45,0 OTN

SISTEMA IMAGEM (LANCAMENTO)

Software para desenhos e graficos com uma interface voltada para o usudario fi-
[ s s e - 80,0 OTN

LINHA MSX

CADASTRO DE CLIENTES

Um excelente banco de dados com imensa facilidade de uso ........ 6,00 OTN
CARTOON
Potente editor grafico criado para a linha MSX «ooooveeeooreiiiin, 6,00 OTN

CONTAS A PAGAR E RECEBER

Permite um completo controle de suas contas possuindo informactes sobre a

data em que foi efetuada a conta............ooovvviivviiiieeieneiiin 6,00 OTN
CONTROLE BANCARIO
O dnico com extrato “extra descomplicado™ ........oooovvevviivireannin. 6,00 OTN

CONTROLE DE ESTOQUE

Potente gerenciador de estoque de produtos e matérias-primas. Até 1800 regis-
DS s iy v e b e s oo SRR D i iy 14,30 OTN

FLUXO DE CAIXA

Poderoso programa com o qual vocé tem um perfeito estudo de sua situacdo

financeira e de sua empresa ..........cceeeiiiiiii e 6,00 OTN
MALA POSTAL
Um super banco de dados.........cccoieiiiiiiiiiiiinc e 4,30 OTN

SISTEMA DE CONTROLE IMOBILIARIO

Dispensa o uso das maquinas de mecanografia de controle de C/cormentes agili-

zando o funcionamento de uma imMobili&ra ........cc.veveveviviiesiinnns 28,58 OTN
DBASE Il PLUS MSX

Sistema de gerenciamento de dados.........ooeeeeecvnivnseeriinne el 15,00 OTN
SUPERCALC 2

£ a planilha eletrdnica mais poderosa e facil de ser usada............ 15,00 OTN

Venha vender seu produto conosco! Vocé s6 tem a ganhar! Informacaes:
Telefone (021) 262-63-06




Comandando o disk driver (ll)

Nesta edicdo vocé conhecerd o processo responsavel
pela movimentacdo da cabeca de leitura/gravacdo do drive,

presente nos sistemas de disco.

Renato Degiovani

m dos maiores preconceitos que impede 0s programa-

dores de se lancarem ao conhecimento da funcionalida-

de dos drives est4 relacionado com a aparente comple-

xidade deste periférico. Este engano pode inibir a com-
preensdo de toda matéria relativa a este assunto e a Unica for-
ma de superé-lo é considerar o drive como um periférico inteli-
gente e camarada, ou seja, ele sempre nos informa quando ne-
cessita de dados para a continuidade de um comando, ou gquan-
do estd executando algo e temos que esperar "'um pouquinho”
para a execucdo da proxima operacéo.

A base deste funcionamento se prende a dois bits do STA-
TUS ELAG (lido na porta & HDO) do comando em execugdo:
BUSY e DATA REQUEST. Nesta edicdo vamos tratar apenas
do BUSY.

Todas as opera¢des com o drive demandam um certo tem-
po, para a sua execu¢do plena, que varia de acordo com vérios
fatores. Por exemplo: se a cabeca de leitura/gravacéo estd na
trilha 30 e solicitarmos ao FDC para que a posicione sob a tri-
lha 5, haverd um tempo, igual ao tempo de deslocamento da
cabeca, no qual o FDC nio poderé receber nenhum outro co-
mando.

Felizmente ndo precisaremos fazer cdlculos matematicos
mirabolantes, usando as tabelas de ciclo de méaquina do Z80,
para saber quando a cabecga de leitura/gravagio chegaré na tri-
tha 5. Para isto existe o flag BUSY.

Todo o segredo das rotinas de acesso ao drive se baseiam
emn solicitar a execucdo de um comando e imediatamente apos
esperar pela liberagdo do FDC, via flag BUSY. A rotina a seguir
ilustra esse mecanismo de forma ’‘super enxuta”.

BUSY: IN A.(#D0) L& o STATUS FLAG do comando.
RRCA .posicicena o bit O (BUSY) no Carry.
RET NC :metorna gdo o FDC estiver liberado.

JR BUSY :Loocping até a condigde livre.

Apenas como ilustracio, quando se executa um comando
Basic, ou do DOS, de acesso ao disco e enguanto este coman-
do ainda estd em execucdo abrirmos a porta do drive, toda a
operagéo ficard suspensa numa rotina BUSY exatamente igual
a que foi ilustrada. Fechando-se novamente a porta do aciona-
dor o comando prosseguird sem maiores problemas.

Isto ndo quer dizer que é aconselhével abrir e fechar a por-
ta do drive durante a execucdo de uma determinada tarefa. Tal
pratica pode danificar fisicamente o disco uma vez que a cabe-
ca de leitura/gravacdo tocara a superficie magnética do disque-
te com este ainda em movimento. Isto pode provocar “‘uma
ranhura’’ no proprio disco.

COMANDOS DE MOVIMENTO DA CABECA

Os comandos do FDC s§o divididos em quatro grupos dis-
tintos e aqueles que respondem pela movimentacao da cabeca

18

de leitura/gravacdo do drive formam o grupo |. Sdo eles: RES-
TORE, SEEK, STEP, STEP-IN e STEP-OUT. 5

Todos estes comandos possuem um pardmetro chamado
STEPPING RATE (r1 e r0) que é definido nos bits 1 e 0 do c&-
digo que define cada comando. Tal pardmetro determina quan-
tos milissegundos o controlador deveré esperar apos cada mo-
vimento da cabeca antes de resetar o bit BUSY, ou entdo quan-
do milissegundos de espera dever8o ocorrer entre os pulsos de
deslocamento da cabega nos comandos de movimentagdo auto-
matica.

Esses retardos, ou delays, estfo ligados ao mecanismo e 3
qualidade do acionador e sdo necessarios para que a cabeca se es-
tabilize, sob a trilha, antes de se informar a condig&o livre do
FDC para o programa. Uma vez que dois bits sdo usados para o
STEPPING RATE, a sua significacdo segue os valores da tabela

a seguir:

bit 1 bit O Delay em milissegundos
0 0 6

0 1 12

1 0 20

1 3 40

No caso dos acionadores mais modernos e de fabrica¢do
recente, podemos utilizar o menor tempo de espera (6 milisse-
gundos) porém, no caso de alguma rotina ou sistema apresen-
tar muitos erros de leitura/gravaciio, um dos pontos a ser che-
cado é justamente o STEPPING RATE.

Outro parametro importante é o TRACK VERIFY FLAG
(V), definido no bit 2, cuja fungfo no comando (se for especi-
ficado) é verificar se a posi¢do fisica da cabeca corresponde a
trilha inscrita no campo trilha (figura 2 na edi¢8o anterior). Se
houver discrepancia, entdo o STATUS FLAG sinalizard ade-
quadamente.

Os comandos STEP possuem um pardmetro chamado
TRACK UPDATE FLAG (T), definido no bit 4, cuja fungdo
no comando, se for especificado, é atualizar o registrador de
trilha (& HD1) a cada movimento.

Para se executar qualguer comando do FDC é necessério
antes selecionar o drive desejado (ver edigfio anterior). A tftulo
de exemplificacdo, adotaremos uma rotina de sele¢do bastante
simples:

SELEC: LD A, #21 ;Pardmetro do drive A.
QUT (3D4).A  ;Liga ¢ drive.
JP  BUSY

DESAT: XOR ;Desativa o drive.

A
ouT  (#D4) . A
RET

RESTORE

Este comando posiciona a cabega de leitura/gravacdo sob a
trilha zero do disco. O seu diagrama de bits é o seguinte:
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bits:7 6 5 4 3 2 1 0
0000O0Vrr

desta forma, para efetuar o comando RESTORE basta execu-
tar uma rotina como a que se segue:

INIC:” CALL SELEC iSeleciona o drive.

LD A D iComando RESTORE.
QUT  ($D0) . A

EX (SP) . HL

EX (SP),HL

EX  (SF),HL

EX  (SP),HL

CALL BUSY

JP DEEAT sDesliga © drive,

ou ainda em Basic: 3
OUT (a HD4), & H21: OUT (x HDO), 0: OUT (a HD4), 0
Os quatro EX (SP),HL servem para "dar tempo’* ao FDC

para que ele assimile o comando adequadamente. Isto é neces-
sério devido ao fato do Z80 ser um processador muito veloz e,
na auséncia deste pequeno delay, é comum a leitura do flag
BUSY encontrar o bit ainda resetado e portanto gerar uma sé-
rie de erros.

Podemos criar uma rotina DELAY com esses quatro EX
pois ela serd necesséria em outras situagdes também.

STEP-IN

Este comando avanca a cabeca de leitura/gravacio uma tri-
lha a cada solicitacdo. Por exemplo: se a cabeca estd na trilha 0
€ queremos deslocé-la para a trilha 5 basta executar 5 coman-
dos STEP-IN.

O seu diagrama de bits é o seguinte:
bits:7 6 5 4 3 2 1 o

0 10T 0V r1r0

INIC: CALL SELEC iLiga o drive,

LD B.5 iDegloc de 5 trilhas,
INIO: LD A, %54 iComande STEP-IN

QUT - (2D0) ;A

CALL DELAY

CALL BUsY

DJNZ INIQ

JP  DESAT

em Basic seria:
OUT (& HD4), & H21:FOR B=1T05:0UT (& HDO), & H54:
NEXT: 0UT (&HD4),0

STEP-QUT

O comando STEP-OUT executa o movimento oposto ao
do comando STEP-IN, ou seja, retrocede a cabeca de leitura/
gravagdo uma trilha de cada vez.

O seu diagrama de bits é o seguinte:
bits:7 6 5 4 3 2 1 0

011 TO0V v
o exemplo anterior pode ser usado com os mesmos resultados.

O cédigo para o comando STEP-OUT sera & H74.

STEP

O comando STEP é similar aos dois comandos anteriores
porém movimenta a cabega uma trilha na direcdo do dltimo
movimento da mesma. Isto implica em que serd necessério, pa-
ra o posicionamentoe da cabeca na trilha desejada, efetuar um
comando STEP-IN ou STEP-OUT e a seguir tantos comandos
STEP quantos forem necessérias.

O seu diagrama de bits é o seguinte:

bits:7 6 5 4 3 2 1 0
001TTOVrir0

SEEK

Este é certamente o mais poderoso comando de movi-

mentacdo da cabeca do drive. Com ele podemos posicioné-la
de forma simples na trilha desejada. O comando SEEK funcio-
na da seguinte forma: a cabeca de leitura/gravacdo serd posicio-
nada sob a trilha que estiver marcada no registrador de dados
(D3).

Para que o seu funcionamento seja correto, no entanto, é
necessario tomar certas precaucBes: antes do comando ser soli-
citado é preciso que o registrador de trilha (D1) contenha exa-
tamente o nidmero da trilha sob a cabeca do drive; o registra-
dor de dados deverd conter o nlimero da trilha para onde ird

a cabecga.

Apos a execugfo do comando, o registrador de trilha con-
terd o nimero da trilha atual. O seu diagrama de bits é o se-
guinte:

bits:7 ‘6 5 4 I Z A o
0 00 1 0 Vrli0

INIC: CALL SELEC iLiga o drive.
LC  a,77? :Trilha destino.
ouUT  (§D3) .2
LD AL #ld
OUT  (2D0) ,A
CALL DELAY
CALL BUSY
JP DESAT

;Comande SEEX.

STATUS FLAG

Todos os comandos do grupo I, logo apés a solicitacdo de
execucdo, informam a situagio da operagdo através do STA-
TUS FLAG lido na porta DO. A significacdo de cada bit é idén-
tica a descrita na edicfo anterior para a selecdo do drive.

=
ey

da Nasajon.

- Bem, 0 meu programa eu ainda ndo sei.
Mas o da minha empresa estd garantido.
Eu tenho o software Folha de Pagamento

ESCONTO A VISTA
VEZES SEM JUROS

COM O SOFTWARE FOLHA DE PAGAMENTO DA

; NASA]ON, SUA EMPRESA SEGUE COM MAIS SEGURANCA.

Rio: Av Rio Branco, 45 gr. 1804 Tel.: 263-1241/Telex: 02137560
S. Paulo: Rua Xavier de Toledo, 161 conj. 106 Tels.: 35-1601 e 37-7670
Belo Horizonte: Av Alvares Cabral, n® 344 - sala 405 - Tel.: 222-6167
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Geradores de Aplicacoes:
. Solucao Definitiva?

std na. moda. Fala-se tanto hoje

em dia em GERADORES DE

APLICACOES, BANCOS DE

DADOQOS e tantos ouiros que vi-
sam libertar o usuério leigo das garras
dos programadores, que achei interes-
sante fazer uma andlise da situagdo e co-
mentar até que ponto essas idéias sdo vé-
lidas. '

Sistemas como MULTIFILE I,

dBASE Il ou AUTOPROGRAM sfo
hoje oferecidos como solucBes para
aqueles que desejam desenvolver suas
aplicacBes e tem pouco ou nenhum co-
nhecimento técnico de programacdo. A
pergunta é: Solucionam?
Certamente ndo responderei com um
simples SIM ou NAO {mesmo porque
senfo o artigo acaba por ai) mas di-
rei que a resposta é relativa.

Normalmente tarefas com um grau
de generalizacdo grande, isto €, aquelas
gue muitas pessoas executam da mesmia
forma, seja por forca da legislagdo, seja
por técnica especffica, encontram solu-
cdo mais eficiente em sistemas ja desen-
volvidos, os famosos ‘‘pacotes’’ que
além de terem a vantagem de serem rela-
tivamente baratos, jé estdo prontos, tes-
tados, e via de regra, funcionando em
dezenas e até centenas de estabelecimen-
tos similares ao seu, o que lhes da gran-
de confiabilidade.

Nesse caso especifico, o beneficio
gue se vai ter desenvalvendo sistemas de
contabilidade, estoque, folha de paga-
mento e outros, em geradores de aplica-
cdes, ndo compensa nem de longe, o tra-
" balho necessério para isso. Sem conside-
rar inclusive, que sdo sistemas que nor-
malmente exigem uma manuten¢do em
termos de legislagdo (veja leis sobre salé-
rios) que obrigariam a vocé, usudrio, a
virar programador “‘f0ll-time’’ para man-
ter os sistemas funcionando.

N&o. Em casos de sistemas desen-
volvidos que Ihe atendam, é sempre mais
vantajoso adquiri-los prontos do que de-
senvolvé-los. E isso é lei! Diferente nos
casos em que vocé, consciente disso,
parte @ procura de um pacote para uma

Claudio Victor Nasajon

determinada tarefa de seu dia-a-dia e
apo6s cansativas buscas, consultas a asso-
ciagBes e colegas, descobre que o progra-
ma gque vocé precisa, se existe, estd mui-
to bem escondido. Dafi s6 existe uma
opcdo: Desenvolver o sistema vocé mes-
mo. - -

Até bem pouco tempo atrds, essa
era somente uma maneira simbdlica de
dizer que vocé iria mandar alguém de-
senvolver o sistema. Se vocé comentas-
se cCOmM um amigo:

Estou fazendo um programa para
mim, para fazer controle da...
— E mesmo? Quem vocé contratou?

Ou qualquer outra variacdo que
sempre pressupde que vocé, sendo usué-
rio e ndo programador, jamais poderia
desenvolver um programa de computa-
dor. Entretanto, a realidade hoje & mui-
to diferente e, desde que vocé tenha
uma certa dose de paciéncia e disposi-
¢do, existe uma maneira prética, barata
e funcional de fazer aplicagSes em com-
putadores através das ferramentas que
comecam a despontar pelo mercado e
j& sfo uma realidade & disposicdo de to-
dos.

UMA EXPERIENCIA RECENTE

Num ENCONTRO DE USUARIOS
da NASAJON SISTEMAS, tive oportu-
nidade de avaliar um trabalho que fize-
mos para promover o MULTIFILE 11,
a nossa versdo de GERADOR DE APLI-
CAGOES voltada para o usudrio leigo, e
cheguei 3 conclusio que em mais de
90% dos casos, o cliente tinha utilizado
o MULTIFILE 11 para desenvolver siste-
minhas de contas-correntes, conciliagdio
bancéria, estoque, etc., e poucos foram
0s que se aventuraram a fazer controles
mais necessarios e esses sim, ndo facil-
mente encontrados no mercado, como
controle de obras, administracdo, con-
trole de orcamentos (que € diferente em
cada ramo de atividade) e outros.

Chegamos & conclusdo que estéva-
mos encaminhando erradamente a co-
mercializacio do produto, dando énfase

a economia de dinheiro que o cliente te-
ria levando o MULTIFILE Il e desenvol-
vendo seu préprio estoque ao invés de
comprar o estoque ja pronto, e com isso
estdvamos causando uma subufilizagdo
do produto pelo usuério.

Dai pensamos numa saida e muito
timidamente durante um Unico més, n6s
emprestamos 150 MULTIFILE Il a
clientes selecionados, dando-lhes ndo s6
cursos de treinamento para o uso do
programa mas colocando uma equipe de
técnicos & sua disposicdo para ajudéa-los
a desenvolver as aplicaces que eles con-
siderassem que necessitavam, Tudo isso
absolutamente grétis. O cliente s6 tinha
uma obrigacdo: Ao final dos 30 dias,
quando devolvesse o programa, teria de
preencher um relatorio comentando so-
bre o uso, quantas pessoas utilizaram o
programa, para que tipo de aplicagcdes
etc.

Resumindo a coisa, quando o pro-
jeto acabou tinhamos nas mdos uma fa-
bulosa fonte de informacdes e uma gran-
de surpresa; com todo esse apoio, a mé-
dia de clientes que desenvolveram siste-
mas especificos para suas atividades au-
mentou estupidamente e aqueles que
ndo puderam ser atendidos particular-
mente, porque estavam em outras cida-
des ou ndo tinha tempo de visistar-nos,
fizeram uso do telefone e resolveram
seus problemas.

Talvez com esta estorinha eu tenha
conseguido colocar meu ponto de vista;
o fato de que ndo basta simplesmente
ter o micro e o programa certo. E neces-
sario também saber o que se deseja e
principalmente ter bom senso para dis-
cernir 0 que deve e o que ndo deve ser
feito num gerador de aplicacdes.

QOutra utilizagdo muito comum dos
geradores de aplicagdo, é nos departa-
mentos e secSes de grandes empresas.
Aqueles usudrios que normalmente soli-
citam aos CPD’s (e s8o atendidos muito
a contragosto ap6s meses de espera) po-
dem com este tipo de ferramenta, dis-
pensar os servicos dos programadores da
firma e ficam com muito mais liberdade
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de atuacdo em suas respectivas funcdes,
sem perder na eficiéncia e principalmen-
te sem transformarem-se eles prdprios
em programadores. Em uma ou duas tar-
des se tem pronto o programa que o
CPD levaria um ou dois meses para en-
tregar (pois tem “‘outras coisas mais im-
portantes”) e o curioso disso tudo, é
que o proprio pessoal da computacdo,
incentiva o usudrio a aprender o uso des-
ses produtos para por sua vez livrar-se de
uma vez por todas desses ‘‘chatos buro-
cratas que ndo tem mais nada para fazer
do que ficar pedindo aplicagBes supér-
fluas, normalmente para anteontem’’.
Bom negdcic, todos saem ganhando.

0S PRODUTOS DO MERCADO

A pergunta, na maioria dos casos é
QUAL o melhor produto. Como esco-
Ilher entre as dezenas que existem? E
mais uma vez a resposta é: DEPENDE.
Normalmente um programa-ferramenta
tem um circulo de atuagdo bastante de-
finido. O dBASE por exemplo, é extre-
mamente poderoso e incorpora muitos
recursos que outros programas ndo pos-
suem, entretanto exige um grau de co-
nhecimento bastante elevado para poder
ser operado com eficiéncia. Um chefe
leigo que ndo quer perder tempo apren-
dendo a programar, raramente teria no
dBASE a melhor solugdo, o que j& ndo
acontece com um analista de sistemas
que quer economia de tempo no desen-
volvimento e usa dBASE ao inves de al-
guma linguagem formal de programacio.

O MULTIFILE Il j& é o inverso. Ele
seria muito enfadonho para um progra-
mador gue ndo quer ficar respondendo
perguntas ou seguindo menus quando
pode dar comandos sintéticos que se-
riam ininteligfiveis para gualquer ndo
técnico e é entretanto a melhor escolha
para o usudrio leigo que ndo guer deco-
rar esses comandos sintéticos e prefere
seguir o caminho apontado pelos menus
em portugués, responder perguntas e
formular aplicagBes préticas e enxutas,
sem muito floreio ou seja: enquanto um
visa os recursos de programacdo, o outro
visa a simplicidade de operagso.

Existem indmeras variagdes que vio
de um a outro em doses distintas de fa-
cilidade operacional e recursos disponi-
veis. Alguns que s§o comprovadamente
eficientes e fornecidos por empresas j4
conhecidas sfo:
dBASE 11 Distribuido pela DATA-
LOGICA — é de origem norte-americana
e é o mais tradicional banco de dados
e gerador de aplicagfo para microcom-
putadores. Tem a vantagem de ser de
longe o mais conhecido e portanto o
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que tem literatura mais vasta, entretan-
to, para leigos, é extremamente compli-
cado - quase como se fosse outra lin-
guagem de programacdo.

A faixa atingida é a de programado-
res que guerem economia de tempo no
desenvolvimento de sisternas.

O preco estd na faixa de 180
OTN’s nos revendedores autorizados.
MULTIFILE Il — Distribufdo pela NA-
SAJON SISTEMAS, foi desenvolvido no
pafis e portanto conta com a vantagem
do apoio técnico. Extremamente versitil
e muito poderoso, o que o diferencia
dos demais ¢é sua facilidade de operacdo,
tornando-o um dos poucos Bancos de
Dados e geradores de aplicacdes que po-
de realmente ser operade por leigos.
Funciona em equipamentos IBM PC
compativeis e tem recursos avangados
como linguagem propria de programa-
¢do (toda em portugués), compilador e
utilitérios. Tem a vantagem também de
ser integrével a sistemas em BASIC.

O prego estd em torno de 80 OTN's

na Nasajon Sistemas.
ARCO-IRIS - Distribuido pela TEC-
NOSOFT, empresa carioca que o
desenvolveu, é principalmente voltado
para aplicacbes de usudrios em que os
analistas de sistemas e programadores
desenvolvemn a aplicacdo, e o usudrio a
utiliza de forma simplificada.

E vendido por 80 OTN'’s.
AUTOPROGRAM - De autoria da
FORMATO, empresa carioca dedicada a
software para PC, este produto foi lan-
c¢ado recentemente na VIl Feira de In-
formética e embora com caracteristicas
diferentes, tem o mesmo objetive dos
anteriores: permitir ao usuério leigo de-
senvolver suas proprias aplicagdes. De
todos entretanto, este é o mais dificil de
operar, exigindo algum tempo para do-
miné-lo.

O prego de langamento é de 120
OTN's.

CONCLUSAO

O uso de um gerador de aplicages
em seu dia-a-dia, pode ser uma salvagdo
héd muito ‘esperada, se utilizado com
bom senso e sabendo que ele nio eli-
mina por completo a necessidade de
apoio de técnicos embora a reduza dras-
ticamente. Aventuro-me ainda a dizer
que esses produtos sdo uma marca de
nosso tempo e breve vird a época em
que mesmo nos meios técnicos, lingua-
gens formais de programacgio cederdo
seus lugares aos geradores de aplicagBes,
como Unica forma de programar eficien-
temente essas mdquinas maravilhosas.
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INTERFACE
DE DISK DRIVE &
IMPRESSORA CBI-95
PARA TK 90X E TK 95

e Utiliza até 4 drives de 5% ou 3%
polegadas.

°® Armazenamento de 156 até 636
Kbytes.

¢ DOS. contido em EPROM que ndo
ocupa espaco na memoria

¢ A Interface para Impressora Paralela

utiliza o padrao CETRONICS

* Manual Completo

¢ Diskette com 2 utilitarios para

copia de arquivos fitas-disco.

® Botiao Magico.

prs ATENCAO

Se vocé ja possui uma CBI-95

envie carta para o CBl com o

seu n? de série e participe do
sorteio de um DISK-DRIVE

o —=mnas em 30]}10;88.—_

€3 CBl

...... CENTRO BRASILEIRD
SSSNTIR DE INFORMATICA

Rua Tedfilo Otoni, 123 - gr. 202/302 - Tels.: 233-1123
263-8156- Telex 21848 - CEP: 20090 Rio de Janeiro

B
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Se vocé se interessa pela Informatica,
esta livraria esta capacitada para servir.
lhe: sdo centenas de livros de todos os
niveis, do iniciante ao cientifico,
nacionais e importados, .abrangendq:

BASIC® PASCAL®COBOL®FORTRAN®COTUR
BOPASCAL®MBASIC®COBOLE0O®ADA® FORT
H®LOTUS®WORDSTAR®FORTRAN 778 FRAM
EWORK®LOGO® SYMPHONY®MUMPS@®FOR
TRANIV® APPLE ® MSX ® SINCLAIR(TK) 8TK90X
(SPECTRUM)®IBMPC®TRS-80{CP400)® ATARI
® COMMODOREG4 @ TK2000@ MICROPROCES
SADORES: 650202809 ZB0A®B0OB00B0850Z8
000@ 680008 6800068090 CAD /CAMSVISICA
LC®CP/M®dBASEI/ II@UNIX®LOTUS 12:30MS
DOS® SUPERCALC® LISP®ELETRONICADIGIT
AL®ROBOTICA®ETC.

LOJAS DO LIVRO ELETRONICO

secdo de Informética : .
SP - R. Vitdéria 379/383 - Tel. (011)
221-0683 - CEP 01210

RJ: Av. Mal. Floriano 143 - Sobreloja - Tel.
(021) 223-2442 - CEP 20060

. ]
| Atendemos pedidos de todo o Brasil -
LConsulte-nos #




0 Processamento de Textos

O desenvolvimento de software para microcomputadores tem
experimentado um crescimento rapido e constante nos

altimos anos. A sucessdo de implementos e as inovacdes, nesta area,
“aumentam substancialmente a performance geral dos programas
e melhoram a ergonomia funcional dos produtos mais modernos.

o universo das aplicacBes do computador, 0 proces-

samento de texto, seja ele para que finalidade for,

desponta como um segmento vigoroso em termos de

produtos oferecidos e de unidades vendidas, sendo
que este é um segmento bastante disputado por produtores e
softhouses.

A diversidade, no entanto, produz um mercado fragmen-
tado onde nenhum processador de texto domina isoladamente
as vendas, ou a preferéncia dos usudrios, como o Lotus 1-2-3
faz com as planilhas eletronicas ou a familia dBASE, da Ash-
ton Tate, faz com os geradores de bancos de dados.

No entanto, dois produtos, o WordPerfect e o Microsoft
Word dominam, mesmo que de forma mais sutil, o mercado de
processadores de textos de aplicagdo séria. Esta constatagdo
extrapola as fronteiras dos Estados Unidos, onde tudo isto co-
mecgou.

Muita coisa aconteceu desde 1983, quando o processa-
mento de texto se tornou uma atividade convocada a partilhar
o uso do computador. Os programas de uma forma geral de-
monstram hoje muito mais poder por pre¢os cada vez menores.

Como exemplo temos os programas de mail-merge e de
correcdo de sintaxe que até ha pouco tempo eram vendidos co-
mo pacotes independentes, com um custo adicional. Hoje a
maioria dos produtores de processadores de texto oferece es-
tas e outras facilidades como parte do pacote basico.

A corrida por inovac8es e pela redugfo de precos entre o
WordPerfect e o Microsoft Word, no mercado americano, tem
tido momentos de agradével expectativa. Quando ¢é anunciada
a nova versio de um deles com alguma inovagdo, o outro, mais
do que imediatamente, também anuncia sua nova versdo com
aqueles e outros tantos implementos. Desta forma o aniincio
de novas versbes continua, num processo quase que autométi-
co, com intervalos cada vez menores.

O Word Perfect e o Microsoft Word tornaram-se tdo
complexos e ricos em facilidades, que sdo muito mais poderasos
que os sistemas especializados de alguns anos atrds. Estes dois
sistemas dispdem hoje de uma variedade tdo grande de funcdes,
que torna-se dificil a um simples usudrio precisar ou mesmo
tornar-se familiar com todas.

Por este motivo, estes dois sistemas se destinam a uma
variedade enorme de usuérios. Assim sendo, se 0 que vocé pre-
cisa nio pode ser achado em um dos dois ou até mesmo nos
dois sistemnas, vocé realmente tem uma necessidade muito espe-
cifica.

Logo depois destes dois Iideres de mercado, estdo o Dis-
play Write 4 da IBM e o Multimate da Ashton Tate. No Brasil,
os produtores deste tipo de software somente agora comecam
a despertar para a batalha de prego/performance. O que acon-
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tecera, daqui para frente, dependerd muito do que cada um
tiver para oferecer ao usudrio final.

UM POUCO DE HISTORIA

Em 1971, com o lancamento do Wang 1200, da Wang
Labs, uma estacio de digitacfio de textos com a capacidade
de gravar em fita cassete até¢ 133.000 caracteres, teve ini-
cio a era do processamento de textos. O 1200 tinha uma
capacidade limitada de formatagdo de textos mas permitia
a0 usudrio recuperar textos j& gravados para gue fossemn
editados, reformatados e impressos quantas vezes isso fosse
necessario, como se fossem textos novos. Tinha também algu-
mas facilidades para a teletransmiss3o de textos.

Cinco anos depois, a Wang desenvolveu e expandiu este
conceito com a introducdo de um sistema de armazenamento
em disco e langou o Wang WPS, com a capacidade de armazenar.
4.000 péginas.

Em 1976, um ano depois do surgimento do primeiro mi-
crocomputador pessoal, o ALTAIR, a Digital Research Corp,
langou o sistema operacional CP/M. A partir dai é que os dis-
cos se tornaram uma forma vidvel de armazenamento de dados
para os microcomputadores.

Em 1979, surgiria finalmente o WordStar, primeiro pro-
cessador de textos para microcomputadores com CP/M, lanca-
do por Seymour Rubenstein, fundador da MicroPro.

Na mesma epoca, Alan Ashton e Bruce Bastian estavam
desenvolvendo um processador de textos para o governo da ci-
dade de Oren em Utha. Em janeiro de 1980, eles fundaram a
WordPerfect Corp e langaram o WordPerfect para um mini-
computador da Data General. .

Mesmo assim, em 1980 e 1981 os sistemas dedicados de
processamento de textos continuaram a dominar o mercado
das aplicagBes comerciais com os langamentos dos sistemas da
IBM, o IBM Displaywriter System em junho de 1980, e da
Wang, o WangWriter em dezembro de 1981.

Em agosto de 1981, a IBM langa o seu computador pes-
soal, o IBM PC. Ao mesmo tempo a Information Unlimited
Software anunciava o lancamento do primeiro processador de
textos para a nova maquina da 1BM, o EasyWriter.

Quatro meses antes, o presidente da Lifetree Software,
Camillo Wilson, havia anunciado um processador de textos
para a méaquina a ser lancada pela IBM chamado de Volkswri-
ter. De fato, o Volkswriter para o IBM PC, sé foi langado em
setembro, numa versio de 64 K.

Nesta época, no entanto, processadores de texto conti-
nuavam a aparecer para os sistemas dedicados, os minicom-
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A NOVA NEWSOFT
VEM All AGUARDE!
VOCE VAl ADORAR..

DESLOCK PLUS

O programa que revolucionou a

"Feira de Software™ e que vocé sempre
sonhou. Desloca qualquer programa
carregado com “BLOAD” para o enderego
&H
programas automaticamente, protegendo
seus segredos. Produzido com
exclusividade para "NEWSOFT” por
Matias. Apenas Cz5 3.000,00

(Disco incluido) Cz§

4

PORNOCOPY

O primeiro copiador que fala

. E mais: criptografa seus Eulcvréa Vocé nunca viv nada igual.
pornografico mesmo! cépia de

disco para fita ou de fila para

disco, utilizando palavras que até

Deus duvida. Simplesmente hilariante!

EXCLUSIVIDADE:
\ Nemesis com vidas infinitas.
Vocé escolhe em que fase quer

jogar. Apenas Cz5 2.500,00
{Disco incluida)

3.000,00 (Disco incluido)

A SUPER NEWCOPY

O Unico copiador capaz de copiar
qualquer programa de fita para fifg,
$em se impartar se o programa é

em Basic ou Linguagem de Maquina.
Vocé vai adorar! Produzido pela
NEWSOFT. Cz$ 4.000,00

(Disco ou fita incluido)

NEWPRAXIS

Um super EDITOR DE TEXTOS
desenvolvido exclusivamente para os
usudrios do MSX, que utilizam a
PRAX|S-20 como impressora-44 colunas
— Acenfuagdo normal em Portugusés,
Cz§ 4,000,00 (Disco ou fita incluido)

NEWEDITOR

Possibilita que os programas em
Basic sejam carregados em “BLOAD",
Uma ferramenta muito til para
quem programa. Cz$ 4.000,00

(Disco ou fita incluido)

QUALQUER JOGO — Cz$ 500,00 (NGo
OTE — 6 JOGOS POR APENAS Cz§

_ ESPETACULAR PROMOC

‘inclu

.000,00 (Disco ou fita incluido)

i disco ou fita)

DOM QUIXOTE 1 = DOM QUIXOTE 2 « GROTTEN VON OBERON
* BOGY'B4 « MOUSER » CAPTAIN SEVILHA 1= CAPTAIN SEVIL-
HA 2 ¢ BLACK BEARD * MAD MIX * CRAZY CARS » HUNDRA
® ARKANOID REVENGE * PINBALL MAKER ® ARKOS 1 s AR-
KOS 2 » SUPER STAR SOCCER » VENON SRICKES BACK » REX
HARD = STREAKER » INDIANA JONES » CAR JAMBOREE o
SASA « OCEAN CONQUEROR » ANARQUTE » SQUASH 2  EL
MUNDQ PERDIDO  MANES * JAST » EAGLE * BANANA JONES
* ALBATROSS PHOENIX GOLF * AFTEROIDS » TURBO GIRL »
ALE HOP « MATCH DAY 2 » NEW 21 » GAME OVER 1 » GAME
OVER 2 + CAR FIGHTER » LEGEND OF KAGE ¢ ZONE QUT »
TONIGHT AT THE PUB * DINO SOURCERS » GENIUS « MOVIE
PAC MAN » GLASS » DROIDS WHITE WITCH ¢ CRIBAGGE o -
MON ¢ TRIANGULANDO * 3D SQUASH © NUCLEAR BOWLS »
SWING MAN » JUNGLE JIM » MOBILE SUIT GUN DAM ¢
BOUNCE  TEMPTATIONS » TIME BOME » HARD BOILED » MIS-
SION RESGATE » HE MAN * ROMAN NO BOUKEN ¢ POLICE
ACADEMY 2  EL CID ¢ STAR DUST « PAPAI NOEL » COMBLOT
° BOLDER DASH 2 » ULTRAMAN = TRIAL SKY » RAPIER MAN
2 PANEL PANIC » CETUS ¢ ANGLE BALL * CASTELD DE DRAC-
ULA * TEDOKU » FREDDY HARDEST 1 » FRED HARDEST 2 &
ZAIDER OF PEGUS » SMALL JONES » UFQ AZ o TT RACE e

PEGASUS ¢ KNIGHT LEON e HYPE » BATTLE CHOPER e

WONDER BOY  SPACE CAMP = KENDO = INDY 500 = [CE HOCK-

EY  GULKAVE ® ALPINE SKY * JACK THE NIPPER 2 » GOODY

¢ STAR BLAZZER  SKY GALDO * NIGHT FLIGHT = SCARLET
7+ SUPER SNACK » YAYAMARU  SPLASH » THE POLICE STORE

¢ ACUSD® RAMBO 2 « MEMORY GAME = LAPTICK 2 » JETALF

STRICKES BACK * EXTERMINATOR » APEMAN STRICK AGAIN

¢ CHOPPER *MOONSWEEPER « BOMULUS THE LOST CROWN

© BOUCING BLOCK » BALLBLAZER e MILK RACE » ALIEN O RES-

GATE  QUINIELA HIPICA » TARQ » PENTAGRAM e MIKI « LODE

RUNNER 1 ¢ ICEWORLD s ICE KING » FIRST ® INCA 1 » LA ABEI-
JA SABIA » WORDS GAME s TRIDIMAN  STARBYTE « SEA

KING » CABBAGE PATCH KIDS * NICK NEAKER = KNIGHT
GHOST o JUMP COASTER » EXCHANGER » COMET TAIL e
AQUAPOLIS SOS = OTHELD 2 » SKYHAWK » O’'MAC FARMER
 DOMINQOES  MOLE MOLE 2 « HOPPER » GODZILA » BMX
REKENCROSS » ANTARES  SPY STORE s SAFARI X » PACHIN-
CO ¢ STRANG LOOP » COSMIC ABSORBER ¢ ROTORS » FINAL
JUSTICE » MERLIN » SAILORS DELIGHT = RASTER SCAN e
TANK BATTALION * MARTIANOIDS » NONAMED » ACE OF ACES
¢ CAN OF WORMZ o CUB'HERT » WRANGLER = WOID RUN-
. NER ¢ EL MISTERIO DEL NILO » TRAFFIC ® SLOT MACHINE 2
* STAR SEEKER » MONSTER'S FAIR o JUMP LAND  HIGH-
WAY ENCOUNTER » LEONARD e BOING BOING ¢ INFERNAL
MINER ® HOWARD THE DUCK ® COASTER RACE » BUBBLER
© MIDNIGHT BROTHERS ¢ PHANTIS 1# PHANTIS 2 ¢ EL MAGO
VOADOR 1 EL MAGO VOADOR 2 ¢ AMIDA » KS AND DAN-

PEDIDOS PARA OUTROS ESTADOS

ATRAVES DE CHEQUE NOMINAL A NEWSOFT
INFORMATICA LTDA. — RUA SENADOR
DANTAS, 117 SALA 736 — RIO DE JANEIRO —
RJ CEP 20000 OU VALE POSTAL AGENCIA
“ARCOS” COD. 522317

Sejo qual for 058l pedido, acres¢a a quantia de
€z5 1.000,00. Valor correspondente @ disco
ou fita de excelente'qualidade.
(comportam em média 6 pragramas)

PEDIDO MINIMO: 2.000,00
PECA SUPER LISTAO - GRATIS

DELLION = FRED AND BUBLOIDS » ROCKY 0 LUTADOR » CHICK,
FIGHTER ¢ INVASION USA s DONKEY KONG NITENDO ¢ AR-
QUIMEDES » SPARKIE * RISE QUT » POPCUM * DIG DUG o
PINKY CHASE * JET SET WILLIE 1 * ACROBATA » HELITANK
* AUTOROUTE » GOLFE 5 « COBRA » DEFUSE ® DEMAND ZAX-
XON ¢ VESTRON * ALCAZAR » FIGHTING RIDER » COLT 35
© ONEONE 1® MOBILE PLANET = LAS 3 LUCES DE GLAURUNG
¢ BREAK OUT » THE WALL s QUTROYD » PAY LOAD ® XETRA-
BRIAN JACKS 2 ¢ SPACE MAZE ATACK » HANG ON + REAL TIME
ROLE « DIAMOND MINE 2 » SKOOTER * DEATH WISH 3 = TZR
GRAND PRIX RIDER « RALLY X ® LORICIELS RUNNER * EXOIDE
Z ¢ ZEXXAS 2 « DUSTIN  ATACK OF TOMATOES * THE PRO-
TECTOR » ASTRO PLUMBER o FLY BOAT » WAR CHESS o M47
© TENSAI RABBIAN * ZANAC 2 » MAHJONG o PICOT  PAIRS
¢ BOXE KONAMI » COAST PINBALL * VIDEQ DROME » AL
PHAROID e ICICLE WORKS  BREAK IN » COLOR BALL s IN-
PECTEUR Z » HEAD OVER HEELS * KRAKOUT » MR DO WIL-
DRIDE ¢ KING BALLON » GRID TRAP ¢ THE LIVING DAYLIGHT
@ KILLER STATION » EUROPEAN GAMES » NUTS & MILK » LEL-
COCYTE e MINI GOLF » FUZZ BALL » HORROR EM AMYTIVILLE
¢ COLONY » COSA NOSTRA » SKOOTER = MSX BASEEALL e
10 TH  FRAME * BMX SIMULATOR  WEST BANG BANG »
LAST MISSION e PYROMANIAC » BEACH HEAD » QBERT KONA-
MI = SCENTIPEDE » SMASH OUT » DEFENDER CASTLE o EX-
PLODING ATOMS * GENOGRAMS e PANIC JUNCTION e
ROBOFROG » ANTY s SCIENCE FICTION » JONY » SPACE SHUT-
TLE ¢ POLICE ACADEMY 1 ® SHIWAR » JOHNY COMOMOLO
® THING BOUNCES BACK ¢ COMMAND 2 = THE MEANING OF
LIFE s TOP ROLLER » SURVIVOR » INDIAN NO BOUKEN » THE
SPRINTER » BOOM ¢ BATALHA NAVAL 2 « PEETAN * TERMI-
NUS ¢ JAKLE & WILDE » VENGANZA ¢ SOUL OF ROBOT » POK-
ER REAL ¢« NABUN  WINTER GAMES 2 » MOON RIDER e LIV-
ING STONES ® ICE » CRUZADER * SPECIAL OPERATIONS o
KICK IT » WINTER GAMES 1o STAR WARS »

£$
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putadores, e micros com CP/M. Vérios usudrios, relutantes em
sacrificar as aplicacBes que eles j4 rodavam em equipamentos
com CP/M, optaram por equipar os seus IBM PCs com uma
placa que lhes permitiria rodar CP/M.

Vérios produtores, no entanto, preocupados com o po-
tencial do novo padrdo de computador que surgia, comegaram
“transportar” seus produtos para o PC. Desta forma, surgia,
em junho de 1982, a versdo 2.3 do WordStar da MicroPro. A
Connecticut Mutual, por sua vez, reuniu um grupo de progra-
madores para converter o processador de textos da Wang para
o IBM PC. Em julho de 1982 surgia o WordMate, hoje conheci-
do como MultiMate. Em dezembro do mesmo ano era a vez do
WordPerfect ser langado numa vers3o para IBM PC.

Estes programas no entanto ainda tinham a aparéncia e
apresentavam as limitacBes das versSes anteriores. Em abril de
1983 surge finalmente o primeiro processador de textos desen-
volvido especialmente para o IBM PC, com o langamento da
versdo 3.3. do WordStar que se tornou imediatamente o pre-
ferido das empresas pela sua rapidez e caracteristicas avanca-
das.

Um més depois, com o langcamento do PFS:Writer, apa-
rece o primeiro processador de textos a levar em conta as ca-
racteristicas Unicas do IBM PC, permitindo ao usuério ver na
tela a pdgina, mais ou menos, como apareceria depois de im-
pressa, com as margens, espacejamento de linhas, cabegalho,
e rodapé.

No mesmo ano a Microsoft Corp expandiu o conceito
batizado de WYSIWYG (vocé tem o que vocé vé), lancando
o Word operando no modo gréifico e mostrando a pégina for-
matada, onde o-usudrio via o bold como bold e o itdlico como
italico. :
Em 19884 surgem microcomputadores mais velozes e po-
derosos com o langamento do IBM AT e o Apple Macintosh, e
as primeiras impressoras a laser para microcomputadores, a
HP LaserJet e a Apple LaserWriter.

No mesmo ano a IBM langa a DisplayWrite Series, uma
versdo do DisplayWriter para o IBM PC. Um ano depois, a Wang
langca uma versdo de seu processador de textos para IBM PC, o
Wang WP. Surgem nesta época os primeiros programas de desk-
top publishing para o Mac. A versdo do PageMaker.para o IBM
PC s6 chegaria ao mercado em 1986.

Em abril de 1987, quando a IBM langou o sistema PS/2,
o mercado de processadores de texto voltou a ter a aparéncia
que tinha em 1981, quando o IBM PC foi langado. Com uma
diferenca, o PS/2 roda todos os programas existentes para o
IBM PC, :

CARACTERISTICAS MARCANTES

Jé vai longe o tempo em que o usudrio de programas
“formatadores’’ de texto se contentava com os comandos de
tabulac8@o para formatar os textos que serviriam de fontes para
algum compilador.

Um grande passo foi dado, na direcdo dos atuais proces-
sadores de textos, quando estes programas passaram a dispor de
algumas funcdes sofisticadas como a capacidade de transportar -

uma palavra, grande demais para caber no fim de uma linha,
para o comeco da linha seguinte (word wrap).

Hoje em dia, os programas de processamento de textos
além destas caracteristicas, também podem formatar e impri-
mir documentos elaborados, que antes demorariam semanas de
esforco de datil6grafos e desenhistas.

Mas n&o € apenas na aparéncia do texto impresso que es-
tdo havendo os maiores avancos. O tratamento da palavra co-
meca agora a evoluir mais acentuadamente com os recursos de
correcdo ortogréfica. Sob este aspecto, no entanto, é preciso ter
muito cuidado para a efetiva utilizacdo deste recurso.

De fato, entende-se por correcio ortografica um recurso =
que, dada a inexisténcia de uma palavra no dicionério do pro- &

SUPORTE.

INFORMATICA

PGTECH

“O MICRO COM MANIA
DE GRANDEZA"

O PC TECH TURBO XT € um microcomputador
compativel com o PC/XT da IBM com clock
de 4,77 MHZ ou 8 MHZ.

— Memoria RAM de 512 Kb a 768 Kb
— Drives 5 1/4” Slim

— Winchester de 20 Mb e 40 Mb

— Fita Streamer

— Maior garantia do mercado 08
— Assisténcia técnica em todo Pais. ﬁs‘“ af\d‘o
s\ dofes
e d¢

e — Smm—
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PC TECH COM. E IND. LTDA.

SUPORTE INFORMATICA LTDA. — Rua Almirante Ary Parreiras, 565 — Rocha — Rio — RJ — Tel.: (021) 281-9766 — Telex 36461 SUOP
LPC TECH COM. E IND. LTDA. — Av. José Maria Whitaker, 833 — Mirandopolis — SP — Tel.: (011) 581-6817 J
e




-SOFT'm

'-hlstona do Sistema MSX no Brasnl passa a ser contada assim:

-'.antes do PRONTO DOS e depois do PRONTO-DOS.
'Um marco definitivo que deixa no passado tudo 0 que voce conhe(:la o
sobre sistemas operacionais. -
Mmto mals que um simples smtema. PRONTO DOS .
tréz um novo Loncelto. -

: ¥ ela em alt resolu o gr ica '
Icones (fig as} para rapifda Ldentlf' cag 0 das fungnes
Selea_;:ao affaves de um cuksor .

nais

Forma o de janelas para comumcaq' visual com o nsu%rio
Eliminado em todas a funcoes (excefo Tename) o trabalho de

_ digitdcdo, com utilizadio de apontadgr.

*Aut aexecugao de pr ramas '
EFu goes extras' "

= rdenagao de difetorio
- Copls de f'ta pafa dlsco

ocupando espa 0 em discos : :
¥ Nao requer a axes




CARACTERISTICAS GERAIS
Passo (mm) 1,27
Bitola (AWG) 26 28
Condutor Interno corda;:fa:::sagssmbm
Dismetro {mmj} 0.47 038
.Isplamento PVC Cinza
R fe Até 64 vias
Temperatura de —304a + 80
Operagao
Resisténcia Minima
de |solagdo (MOXKM) 20
Resisténcia do
Condutor (/Km) 150 240
Tensao de 2 i Lk i
Operagao (V) 300 T e oRcanmaTom mex
Tensao de CaeT LN TR Arrrnarss 0
Teste (V) 2000 it o mEnEasa I
Eprea B
ENTRANS N8 LA 00
came ‘-Jl_u-,n.:,
A diferenca de geragdes nao é problema para os cabos planos. Seja
qual for o nimero de informagdes, maior ou menor, micro, mini, PCs,
macro, seja qual for a situagao ele interliga mesmo. Cabo plano é
antes de tudo um Flat Cable da KmPR produzido em 1,27mm e
m 254mm, de 10 & 64 vias.
%
_

= | INTERLIGANDO T(




SITUACAO

CARACTERISTICAS GERAIS

Passo (mrm) 254
Bitola (AWG) 24 26 28
Condutor corda de fios de cobre
Interng estanhado
Digmetro {mrm) 0,61 ‘ 0,47 | 038
Isolamento PVC Cinza
Namero de Até 32 vias
Temperatura de
Operagao (°C) -20a + 80
Resisténcia Minima
de isolamento (MxKm) 20
Resisténcia do
Condutor (Q/Km) 84 ‘ 150 | 240
Tenséo de
Qperagao (V) 300
Tensdo de
Teste (V) i 2000

Cabo plano acompanha todas as geracgdes.

A KmP dispbe de completo Departamento de Instalagéo e de Enge-

nharia que poderdo auxilid-lo na escolha dos cabos, conectores e

acessdrios mais adequados a sua necessidade, instalando-os den- g

tro de normas técnicas internacionais, kabelmetal BIRELLI

BR 116/25 Cx. Postal 146
06800 Embd SP

—~ Tel. 011/494.2433 Pabx
'DAS AS GERACOES.
1171873 KMPL BR

® Marca Registrada KmP Cabos Especiais e Sistemas Lida. FAX 11-494-2937

P




O PROCESSAMENTO DE TEXTO

cessador de texto, 0 mesmo apresentard uma lista de similari-
dade para a avaliagdo do usuério.

Por exemplo: a palavra "'testo’’ nfo consta do dicionério
mas constam “‘teste’’, ‘‘texto’’, “testa’ e '‘testar’’. A partir des-
te ponto o usudrio pode decidir se “testo” é a forma errada de
grafar "“texto” ou se "‘testo’’ é a primeira pessoa do verbo tes-
tar e portanto sua grafia estd correta e pode ser incorporada ao
diciondrio.

Caso o recurso ndo apresente a lista de similaridade, fi-
ca-se sem saber se ““testo” ndo existe no diciondrio por falta
de definicdo da palavra ou se por erro. Se “‘testo’” estiver erra:
da fica-se sem saber qual é a grafia certa (ou pelo menos pareci-
da).

Se por um lado o uso dos processadores tornou guase
que absoleto o copidesque do texto, os corretores estdo substi-
tuindo as revisbes ortograficas com uma velocidade espantosa.
Além disto, uma nova maravilha comeca a surgir no horizonte:
a correcio gramatical e de estilo.

Se ja era uma tranqiilidade contar com um texto ortogrd-
ficamente correto, imagine o resultado da utilizagdo desses no-
vos conceitos. Os corretores modernos funcionam a partir das re-
gras gramaticais mais comuns. Eles detectam, por exemplo,
quando 6 autor comeca um pardgrafo numa pessoa e termina-o
numa outra pessoa; ou quando um paragrafo apresenta pala-
vras repetidas e neste caso torna-se aconselhdvel a supressio ou
substituicdo por sindnimos.

Num outro aspecto, um langamento recente da Borland
International Inc., o Sprint, demonstra uma série de inovaces
que sem duvida irdo se tornar padrdo daqui para frente. Entre

as inovacgdes, a que mais se destaca é sua capacidade de simular’

o modo de operar de outros processadores de texto (WordStar,
“MultiMate, WordPerfect, Microsoft Word) de forma a tornar a

adaptaciio do usudrio, acostumado com estes processadores,
quase que desnecessaria.

Outra inovac8o aprecidvel é sua capacidade de manter 0
texto no disco constantemente atualizado, o que evita qual-
quer perda no caso de falha do computador ou falta de corren-
te elétrica, de uma forma invisivel ao usuario.

TERMOS TECNICOS

Como em varias outras dreas, criou-se para O processa-
mento de textos por computador um vocabulério propria {jar-
gdo), conhecido pelos usudrios para definir fungBes e métodos
especificos desta 4rea de aplicaco. Para ajudar na compreen-
sio deste vocabulério, damos a seguir a definicdo de algumas
caracterfsticas comuns, e outras ndo tanto, a todos 0s processa-
dores de texto atuais.

Automatic leading (entrelinhamento automético) — Para man-
ter a legibilidade, fontes com tamanhos diferentes requerem o
espaco entre as linhas (entrelinhamento) diferente.
Condicional page break (quebra de pégina condicional) — E
um cédigo invisivel colocado no final de um pardgrafo, que
forca uma mudanca de péagina se for achado depois de uma
determinada linha na impressio da pagina. Se este codigo espe-
cificar a linha 50, como a maior linha para se comecar um pa-
ragrafo marcado, e o texto marcado comecar na linha 48, por
exemplo, a impresso continuard normalmente até o limite
normal da pégina. Ja se o texto marcado comecar na linha 52,
uma quebra de pagina serd executada naquele ponto, impri-
mindo o paragrafo no comego de uma nova pagina.
Cross-reference (referéncia cruzada) — E um rétulo que ndo se-
r4 impresso, colocado em qualquer lugar do texto.

Date/time variakle (varidvel de data/horério) — Este cédigo im-
prime a data/hordrio retirados do sistema no momento em que
o texto estiver sendo impresso.

NO-BREAKMODELOSDE

|QUALQUER INSTANTE
MILHOES

\DE

£EUS PERIFERICOS

“Rio de Janeito

- Rua Dr. Garnief; 549

CEP20971-RJ. T~
. (021) 263-6458 - 201-07!
ol (21) 340160

‘Indianopolis - S
CEP 04070-SP

. Tol:(011) 578-6226 - 5
Telex: (11) 5465
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"NO.BREAK  ESTABILIZADORES  RETIFICADORES .  CONVERSORES
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Footnote formats (formatos de notas de rodapé) — Sdo forma-
tos especificos para a impressdo de notas de rodapé. Estes
formatos podem indicar a fonte e o tamanho dos caracteres a
serem usados quando da impressdo das notas do rodapé. As
notas de rodapé sdo definidas no texto por um niimero ou ou-
tro caracter especial que é repetido no infcio da nota de roda-
pé onde ele for impresso, normalmente no fim da p4gina ou no
final do texto.

Hard/nonbreaking hyphen (hifen sélido) -- E um tipo de hifen
que define um lugar onde o texto n3o pode ser quebrado no fi-
nal de uma linha. Por exemplo, quando o traco do hifen é usa-
do como sinal de menos numa expressio,esta ndo poderd ser
quebrada no final de uma linha. A expressio 20 — 5 = 15-ja-
mais poderia ser impressa como 20 — no final de uma linha e
5= 15 no inicio da linha seguinte.

Hard/nonbreaking space (espaco sélido) -~ E um espaco usado
para ligar palavras que n3o podem ser separadas no final de
uma linha. Quando se escreve um nome abreviado, por exem-
plo J. E. Costa, ndo ficaria correto escrever J. e na outra linha
E. Costa.

Linked paragraphs (pardgrafos ligados) E a capacidade de
prender um cabecalho ao paragrafo que o seque, fazendo com
que sempre sejam impressos na mesma pagina, mesmo que a
formatacdo normal force uma guebra de pdgina entre o cabega-

lho e o texto.

Unbreakable blocks (blocos insepardveis) — E a capacidade de
manter um bloco de texto previamente marcado, com ou sem
cabecgalho, sempre unido, fazendo com que sempre seja impres-
50 na mesma pégina, mesmo que a formatagdo normal force
uma quebra de pégina.

Monospaced printing (impressio em espaco (nico) — Na im-
pressdc em espago Unico, todos os caracteres, inclusive o es-
pago, tém o mesmo tamanho e um espago separa uma palavra
da outra. A justificacio da linha é feita, inserindo-se espacos
extra entre as palavras,

Page view (visdo da pédgina) - Esta funcdo permite ver como
ficara o texto depois de impresso com a formataco, os tipos
e estilos de caracter, os cabecalhos e rodapés, e as indicaces
de pagina. Alguns programas trabalham exclusivamente na for-
ma grafica mostrando constantemente estas caracteristicas.
Outros no entanto, para se tornarem mais rapidos, deixaram
esta forma como opcional.

Printer offset (compensagdo de impressdo) — Uma margem es-
querda muito grande nas paginas impares, deixada para que
possa ser furada para encadernagdo, implica que a margem da
pagina par que servird de verso seja compensada no sentido
oposto, para que ¢ bloco de texto coincida com o da pégina
anterior,

Proportional-spaced printing (impressdo em espago proporcio-
nal) — Na impressdo em espaco proporcional, cada caracter
tem um tamanho diferente, A justificacdo da linha é feita, in-
serindo-se um espaco extra de tamanho -pfoporcional entre as
palavras.

Running headers/footers (cabegalhos e rodapés) — Sdo linhas
que aparecem no topo e no final de todas as paginas, com ou
sem pequenas alteragBes. Alguns programas permitem definir
cabecalhos e/ou rodapés especificos para as paginas pares e pa-
ra as paginas impares. Algumas informacdes varidveis, corho o
nimero da pdgina e a data da impressfio, podem ser inseridos
por alguns programas de forma automética, através de cédigos
especiais. Veja as varidveis de texto.

Mewspaper-style/snaking columns (colunas estilo jornal) — E

quando o texto de uma coluna alcancga o fim da pigina e con-
tinua no topo da préxima coluna na mesma pégina.

MICRO SISTEMAS 29

Soft hyphen (hifen fraco) — ImpressSes em espaco proporcio-
nal ganham uma aparéncia melhor quando as palavras longas
podem ser hifenadas para permitir um melhor uso do espa-
co da linha, Normalmente os processadores de texto permitem
inserir hifens que sé aparecem quando a palavra tem que ser
quebrada no fim de uma linha.

Text variables (varidveis de texto) -- S4o codigos que podem
ser inseridos no texto para que o programa, durante a impres-
sdo, substitua automaticamente por informagfes como o nu-
mero da pégina, a data, a hora ou o nome do arquivo.,

Variable line spacing (pulo de linha varidvel) -- Quase todos os
programas permitem imprimir com espaco simples {(uma linha
depois da outra), espaco duplo {uma linha em branco depois
de cada linha de texto), espaco triplo (duas linhas em branco
depois de cada linha de texto). Outros permitem usar até fra-
¢Bes de linha entre as linhas (um pulo de 1.5, por exemplo, co-
locaria uma linha em branco com metade da altura depois de
cada linha de texto), e outros permitem qualquer medida com
uma precisdo de até duas casas decimais.

Widows and orphans (vilivas e orfds) — Uma linha vitiva ocor-
re guando a dltima linha de um paragrafo aparece no inicio de
uma pégina ou coluna, enquanto o resto aparece na pagina ou
coluna anterior. Uma linha orf3 ocorre quando a primeira linha
de um parégrafo aparece no final de uma pégina ou coluna, en-
guanto o resto aparece na pdgina ou coluna seguinte. Cs pro-
gramas que controlam estas ocorréncias permitem contornar
estes problemas imprimindo uma ou duas linhas a mais, no ca-
so das linhas vitivas, ou a menos no caso das linhas orfds na pa-
gina.
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Processadores de texto:

Os profissionais
da palavra

arte de escrever sempre teve

um importante papel na his-

téria da humanidade. A escri-

ta, como forma de represen-
tacdo légica do pensamento humano,
esteve presente em todos os perfodos da
evolucdo do homem. N&o é por acaso
que vérios movimentos significativos
para a histéria tiveram suas sementes
plantadas por filgsofos que, além de
difundirem suas idéias oralmente, tam-
bem a faziam literariamente.

E extenso o acervo de livros
que nos legaram Sartre, Hegel, Marx,
entre outros. Todos esses pensadores
da humanidade tiveram como seu
principal instrumento de propagagdo
de idéias, a escrita.

Desde os tempos da pena de ganso,
que um longo caminho de aperfeicoa-
mento tecnolégico tem sido percorri-
do e os instrumentos utilizados para o
ato de escrever tém passado por vdrios
estagios. Nos dias atuais, onde a infor-
matizacdo se faz presente em todas as
4reas, a maquina de escrever comum
ja estd superada.

Até bem pouco tempo, o simbolo
moderno de recurso de trabalho no
campo das palavras era uma mdaqguina
de escrever elétrica. Ter uma dessas
maquinas era o grande desejo de escrito-
res, jornalistas, enfim de todos aqueles
gue tém a palavra como matéria-prima.
Porém, o objeto desse desejo mudou. A
méquina comum j4 ndo é mais o amigo
insepardvel dos escritores, em seu lugar
surgiu uma alternativa mais tentadora:
os processadores de texto.

No campo da comunicagdo oS
processadores de texto vém para auxiliar,
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ndo s& os profissionais, mas também
todos aqueles que recebem o produto
de seus trabalhos, ou seja os consumido-
res. E & nesse processo que os profissio-
nais da arte da escrita estdo cada vez
mais dando lugar aos processadores.
Este & o caso de novelistas, escritores e
jornalistas. Todos buscando encontrar
um caminho que resulte em uma maior
qualidade para o seu texto, em virtude
da comodidade e eficiéncia do processo
de editoracdo eletrdnica.

OS NOVELISTAS E 0S
PROCESSADORES DE TEXTO.

Escrever uma novela ou um
especial para televisio ndo ¢é tarefa

muito facil. S8o laudas e mais laudas
de puro processo criativo e que exigem
muita atencdo por parte do escritor. O
trabalho até bem pouco tempo e€Xigia
além do esforco mental, muito de
esforgo fisico. ;

Durante muitas horas o escri-
tor ficava sentado diante de sua mdqui-
na de escrever, num ritual que consistia
em escrever o texto, copidescéd-lo e
depois fazer a revisdo. Quem tem a
responsabilidade de escrever capftulos
para novelas, sabe como todo esse pro-
cesso é desgastante, apesar de ser
compensador ver sua criagdo sendo
assistida por milhares de pessoas.

Agora, todo esse trabalhoso ritual
estd com seus dias contados. Com a
utilizacdo de um processador de texto,
o processo de criagdo ficou bem mais
f4cil. Pode-se, em questdo de minutos,
revisar, apagar ou copidescar um texto
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sem muito esforgo. Ganha-se tempo e
uma maior precisdo do que estd sendo
escrito.

Marcflio de Moraes, novelista da
Rede Globo, até bem pouco tempo
escrevia suas novelas em uma antiga
maquina de escrever. Ano passado,
Marcflio foi convidado a participar de
um curso, organizado pela Globo
Informética, para os novelistas da
casa. Nesse curso o autor aprendeu a
utilizar um micro da marca Microtec.

"Minha primeira sensacdo diante
da maquina foi de medo’, lembra o
escritor. Segundo ele, o pessoal de sua
geracdo ndo estd habituado como os
jovens de hoje, a utilizar um micro e
muito menos um programa como O
processador de texto. Mas passado o
susto, o que a principio parecia um
bicho de sete cabegas, passou a ser a
sua rotina. Com a utilizagdo do proces-
sador, o autor escreveu o especial de
final de ano da Rede Globo, A Grande
Familia, e a novela Mandala. “'A grande
vantagem de um processador de texto
é a facilidade e rapidez com gue se pode
fazer uma revisdo e uma corre¢do.”

Entretanto nem tudo é vantagem
para o novelista que néo dispensou
completamente a méquina de escrever.
“Eu jé perdi alguns de meus trabalhos
porque esquecia de colocar no arquivo.
Para quem escreve a sensacgéo de perda é
desesperante’’, lamenta Marcilio.

Qutro novelista que também pas-
sou a aproveitar as vantagens da Infor-
maética foi Wilson Aguiar Filho: “Come-
cei a utilizar um PC com Winchester
porque um amigo insistiu muito. Confes-
so que achava o micro um bicho de
sete cabecgas”’.

Wilson, como seu outro colega
de profissdo, também deixou a primei-
ra impressdo desfavordvel de lado,
e hoje acredita que o micro & um
instrumento fundamental para o seu
trabalho. Uma das grandes vantagens
de um processador é a reducdo do tem-
po dedicado & criagdo de um texto:
"antigamente eu passava de nove a
cinco horas escrevendo direto e depois
perdia umas duas horas para fazer as
correcdes. Agora em trinta minutos eu
faco isso”,

No micro o autor escreveu novelas
que ficaram conhecidas do publico
como Corpo Santo e Dona Beija, e
seriados como Marquesa de Santos.

E cada vez maior o ndmero de
novelistas que vém utilizando as vanta-
gens de um processador de texto.
Walter Negro foi outro que ndo resis-
tiu aos avancos tecnologicos. Desde
1984 que ele utiliza o EDITECS 3 da
MICROARTE, criado especialmente pa-
ra ele: “Comecei a usar porque o meu
genro, alids toda a familia, trabalha
na area de programagdo. Como ele
é dono de uma softhouse, insistiu para
que eu utilizasse um micro”.

MICRO SISTEMAS

Na maioria das vezes o surgimen-
to de opcBes mais modernas, acarreta a
extingdo de velhos hébitos. Mas néo
se abandona da noite para o dia o que
antes era rotina. Walter Negrdo é um dos
que néoc largaram de vez a antiga maqui-
na de escrever: “Eu continuo usando a
méquina manual porque com o micro
0 meu raciocinio é muito rdpido e as
vezes eu prefiro repensar melhor uma
linha. Na maquina manual o tempo de
datilografia é maior, e isto me propor-
ciona uma revisdo na hora em que
estou escrevendo”.

0S$ PROCESSADORES DE TEXTO
NO JORNALISMO

Uma das principais necessidades
do jornalismo & a rapidez na apuracio e
na elaboracdo de um fato. Tempo é
fundamental nessa atividade. Numa
época em que assistimos as maravilhas
da Informdtica sendo consumidas e
implantadas em larga escala, o jornalis-
mo ndo poderia deixar de se utilizar de
novas tecnologias que viessem a melho-
rar a qualidade de seu produto.

O jornal O Globo é um exemplo
de grande jornal que implantou proces-
sadores de texto em sua redagdo. lran
Frejat, supervisor editorial de O Globo,
conta um pouco desse processo: O
Globo utiliza terminais de video em sua
redacio desde janeiro de 1986. Nés
comecamos a treinar o pessoal um més
antes e al comecamos a implantar o
sistema gradualmente nas vdrias edito-
rias do jornal. Os terminais foram
implantados para acelerar a edicéo.
Com a méquina de escrever ndo havia
a possibilidade de mandar fotocompor
uma matéria, ou seja, tinha que mandar
para a oficina e af entdo a matéria sofria
sucessivas etapas. Com os terminais de

3N

Wilson Aguiar Filho:o trabalho de revisao passou de duas horas para apenas 30mmutos

video foram queimadas vérias dessas
etapas e agora jd se pode fotocompor
diretamente de ‘qualguer ponto da
redacdo’’.

Todo primeiro contato com coi-
sas novas, gera de inicio um pouco de
perplexidade. E a relagdo dos jornalis-
tas de O Globo com os terminais néo

fugiu a regra: “Durante a adaptacdo do
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OS PROFISSIONAIS DA PALAVRA

pessoal houve, inicialmente, uma perple-
xidade muito grande com a nova tecno-
logia. Mas depois, 3 medida que foi dis-
seminado esse conhecimento entre o
pessoal da redacdo, eles perderam
o receio com a maquina. Ela deixou
de ser um bicho-papdo e hoje eles ndo
trocam esse sistema pela mdquina de
escrever comum”, lembra Frejat.

Para receber os terminais de video
que  substitufram as mdquinas de
escrever dos repérteres, redatores e
editores, O Globo realizou uma grande
reforma em sua sede do Rio de Janeiro.
As principais preocupacgdes, desde o
infcio do projeto de obras, foram com o
conforto dos jornalistas para trabalhar
com as novas maquinas e com a funcio-
nalidade das instalacdes, mobiliario,
iluminag3o, etc,

Mauricio Ferreira, responsdvel pela
implantagdo do sistema, explica um
pouco do processo: “A necessidade de
O Globo a nivel de redacdo é que todo
mundo fale com todo mundo, como no
Jornal do Brasil, onde montaram
ilhas de PCs em rede, e um nd dessa
ilha se comunica com o sistema central
onde fica armazenado realmente o ban-
co de dados do jornal. No jornal O
Globo 0 que fazemos é basicamente
interligar todo mundo ao sistema cen-
tral. A filosofia da sucursal mudou. Na

sucursal a filosofia adotada é mais ou
menos a do JB. O JB é uma ilha que
se pretende interligar os coordenadores
das diversas dreas através de dois pro-
gramas de comunicagio: um para
receber os dados enviados pelos termi-
nais portdteis que o repérter leva na
méo para a rua, e outro programa de
comunicacdo para trocar dados com o
mainframe do Rio de Janeiro. O pessoal
de S3o Paulo tem alguns PCs nas coorde-
nadorias e na 4rea de telex, interligados
ao mainframe por um canal Transdata
da Embratel. O editor de texto de
Séo Paulo é diferente porque ele acopla
as funcBes do editor com mais algumas
fungGes de comunicacdo”.

Alguns jornalistas utilizam parti-
cularmente em suas casas um processa-
dor de texto. Esse & o caso da escritora e
jornalista Cora Ronai. Cora passou a
utilizar um microcomputador quando
resolveu trocar uma antiga maquina de
escrever por outra nova e percebeu que
isso custaria quase o preco de um com-
putador: “O computador mudou um
pouco a minha maneira de escrever
pois consigo manipular melhor as
idéias e também eliminar alguns vi-
cios, mas o computador ndo me faz
ganhar tempo em termos préaticos
porque eu acabo sofrendo a sindrome
da corregdo absoluta. Em vez de passar

por cima de alguns erros, tento a perfei-
¢do".

Cora também teve alguns proble-
mas no inicio de sua relagdo com o
micro: ““No comeco senti dificuldade em
trabalhar com o meu PC compativel
com winchester de 20 mega e dois disk
drives. Inclusive j& perdi um trabalho
por ndo ter tomado cuidado”, lembra a
jornalista.

A realidade do processamento de
texto ndo pode ser, de forma alguma,
negada. E, se é possivel concluir algo
de tudo o que foi dito, a conclusio
provavelmente seria que quem lida com
a palavra nfvel profissional, sabe muito
bem o que representa hoje o uso de um
sistema de editoragdo eletrénica de
texto. Talvez o mais dif(cil seja o cami-
nho que o profissional deve trilhar até
encontrar a ferramenta adequada para o
seu trabalho. '

.
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Reportagem de Soraya Sayao, Adriana Barros
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Texto final de Luiz Fernandes de Moraes.
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Eu possuo um TK 85 e gostaria que
fossem publicados enderegos de algumas
softhouses que possuam programas para
meu micro ou similares.

Ricardo Kazumi Ashikawa  Av Benedito
Ferreira Silva, 70 — Interlagos — S3o Paulo
— SP — CEP 04786

Tenho uma impressora TIMEX SIN-
CLAIR 2040, um micro TK 90X e um MSX
Expert. Gostaria de saber se é possivel li-
gar a TIMEX no MSX através de interface.
Se for, qual a interface e onde encontré-la.
Pedro Roberto Neto -- QNE 23 casa 25 —
Taguatinga — DF — CEP 72125

Hd& alguma maneira de impedir a inter-
feréncia do meu Expert, pois ele interfere
em diversas coisas em minha casa. Alguém
poderia indicar-me solugio para isto?
Paulo Cesar Santos Lopes — Guaruihos - SP

Comprei hd uns seis meses um compu-
tador da MILMAR, o Laser llc acreditando
na gqualidade do equipamento e servigos.

Engano meu, pois até hoje nfo conse-
gui encontrar nada para este computador. O
drive e o monitor ainda posso comprar de
outras marcas, mas 0 modulo de expansio
ndo posso. Como posso usar periféricos sem
esse médulo? Meu computador é indtil.

Me respondam vocés ou a propria Mil-
mar, como eu posso e onde encontrar esses
e outros periféricos? Moro em outro Estado
e a Milmar fica em Sdo Paulo, seré que posso
comprar diretarnente da fabrica?

O Laser Ilc é um Apple 11+, hé a possi-
bilidade de transformé-lo num lle; o que te-
nho que fazer; tenho um acervo de progra-
mas para o lle e gque ndo rodam no Laser llc.

Onde posso encontrar um manual do
Laser llc que preste, pois o que vem com o
computador é uma brincadeira. Ndo explica
nada e estd cheio de erros, inclusive erros de
grafia @ ndo ha uma introdugdo 3 linguagem
de méguina.

Jair Diniz Miguel — Campo Grande — MS

Gostaria de saber qual a diferenca entre
as impressoras GRAFIX MTA e GRAFIX
B80MX. As impressoras Grafix tém assis-
téncia técnica aqui em Salvador? Qual o
prazo de garantia dessas impressoras?
Leonardo Opitz — Caixa Postal — 7100 -
Salvador — BA — TEP 40000

Sou usuério de um CP 300 da Prolégica
gue dispSe de um alto-falante. Gostaria de
obter um programa para meu computador
que o transformasse em um sintetizador de
sons, isto &, um mini-6rgdo, sendo que cada
tecla reproduzisse uma nota musical ou algo
similar.

O programa teria que controlar a dura-
¢do do som e memorizar ritmos juntamente
com algo que simule uma bateria.

Roberta Renyi — Séo Paulo — SP

Sou usudrio de um Expert com drive e
monitor. Adquiri, no dltimo Natal, a placa
VMX-80 (80 colunas) da Microsol Tecnolo-
gia. Ap6s instald-la e verificar que o monitor
Dismac gue uso no Expert perfeitamente

ndo a aceitava, me dirigi ao revendedor onde
a comprei, a Ciéncia Moderna Computacdo,
onde apds obter outra placa em perfeito es-
tado, soube de uma certa "fraqueza' desse
monitor com relacdo 3 fregiiéncia, que é me-
nor que 20 MHz.

Gostaria de. saber sobre alguma adapta-
¢do que poderia ser feita neste monitor, uma
vez gue sempre o usei sem problemas num
Apple e agora num MSX.

Joffre Bariquelo - Nova Friburgo - RJ

Possuo um Expert da Gradiente aco-
plado a uma impressora P500 — Micro Pe-
riféricos — utilizando um editor de texto em
fita K7 (MSX WORD) e um outro (TASS-
WORD) que, de nenhuma forma acentua os
caracteres, imprimindo textos gréficos ou es-
pagos em branco.

Tenho muitos problemas com o Data-
Corder, que apresenta um zumbido em de-
terminados casos e ndo consegue carregar
nenhum programa.

Peco o endereco da Plan-Soft para ad-
quirir o programa "'SENA".
Doremberg S& — Caixa Postal 108 — Sobral
— CE — CEP 62100

Respondendo & carta de Cristiano Via-
na, de Brasilia, que apareceu na edigdo 78
de Micro Sistemas. Realmente existe uma
placa, somente nos EUA, que permite atra-
vés de um Apple usar programas do PC. Ela
se chama PC-Transporter, é fabricada pela
Applied Engineering a custa entre US$ 400
e 600.

Mas esta placa possui algumas limita-
ces: ela ndo pode ser usada em Apple lic

- (TK 3000 compacto) e Apple lle enhanced

(TK 3000, Exato, lle, Expectrum ED). Ela
s6 funciona no I+ e I1G (que ndo existe no
Brasil e sem enhanced kit) e no 11GS. Para
funcionar no 11+ ela precisa ser conectada a
um teclado de PC e em drives de PC (ou
MSX). Saiu uma boa reportagem sobre esta
placa, com mais detalhes, na InCider de ju-
lho.

Quanto a transformagdo em lle, sei que
no caso do Exato Pro ela é tecnicamente
possfvel, mas de custo elevado (aproximada-
mente Cz$ 30.000,00 — valor de agosto), o
que acaba ndo compensando, podendo mes-
mo estragar o micro se ndo for bem feita,

Quanto & interface do drive de 3 %
ela é a mesma do 5 % (no caso da minha
que é importada). Acho que no caso das na-
cionais pode até dar certo. Existem drives
de 3 % para Apple no mercado externo e
eles também s3o achados em Puerto Strois-
ner (podem ser trazidos dentro da cota, le-
gair?ente, pois custam entre US$ 100 e
150},

Jodo Carlos Ribeiro — Campinas — SP

Gostaria de receber ou gue seja publi-
cado o endereco da Plan-Soft — Sdo Paulo,
pois fiquei bastante interessado no artigo re-
ferente 4 SENA, editado no Clube do Lei-
tor, em MS 78.

Wang Ying Hsiang — Brasilia — DF

Gostaria que me fosse dado o endereco
da Pian-Soft (SP) para que eu possa obter o
soft-sena.
Marcos Antonio P. de Oliveira -- S&c Gonga-
lo — RJ

Gostaria de enfatizar as palavras do co-
lega usudrio Dennis Alexandre Vianna (MS
77). Como sfo os MSX 2? Gostaria também
de pedir, em nome de todos os usudrios de
MSX, que publicassem um artigo sobre as
diferengas entre os dois modelos.

Alberto Jos&@ Aralijo — Rua B, 28393 — Rio
Claro — SP — CEP 13500 -

Gostaria de parabenizar e protestar 3
MS. Parabenizar porque estd uma 6tima re-
vista e protestar porque a cada edi¢do o
TRS 80 é mais esquecido, esquecido,
esquecido..,

Ndo ha mais comentdrios sobre pro-
gramas para esta linha e os programas pu-
blicados sdo muito fracos. Mogada! Vamos
mostrar que esta € realmente a melhor re-
vista para micros do Brasil.

Aproveitando gostaria de entrar em
contato com o pessoal que possui TRS 80.
Alexandre Andre Sposito — R. Padre An-
chieta, 1961 — Ribeirdo Preto — SP —
CEP 14050

Possuo um TK 95 e gostaria que vocés
publicassem um adventure para o meu mi-
crocomputador. Se puder andlogo com o
Aventuras da Selva (Micro Sistemas nimero
23). J4 tentei modificar a listagem, sem su-
CESS0,

Daniel Jerozolimski — Mococa — SP

Meu equipamento & um CP 400 Color
Il e esbarrei em um problema: ndo consigo
combinar texto e gréfico em uma mesma te-
la, portanto torna-se impossivel a programa-
¢do do mesmo. Pego entdo que se possivel
for publiguem a solucdo para o meu proble-
ma.
Ruy Gabriel Balieiro Filho — Franca — SP

Antes de mais nada eu gostaria de ex-
pressar minha total satisfacdo com a revis-
ta, pois é uma revista que chega junto & nos
revela o mundo fascinante da informatica.

Gostaria de saber por que a se¢do Bits
foi retirada. Sei que entraram novas se¢des
na revista, mas a sec¢do Bits, além de interes-
sante, era necessdria aos usudrios para sabe-
rem o que de novo pintou no mercado. Ape-
sar disto a revista continua sendo Gtima.

Sempre que possivel, gostaria que a re-
vista, na secdo de programas, passasse a pu-
blicar programas como editor de textos
(simples), programas educacionais, entre ou-
tros, aumentando o nfvel de conhecimento
do usudrio, tornando-o assim um pouco
mais profissional. Mesmo que ele seja usué-
rio de um micro pessoal, como eu, pois essas
méaquinas s80 &s vezes bastante limitadas.
Evandro Gomes do Nascimento — Belo Ho-
rizonte — MG

Estou por meio desta solicitando sua
atengdo para uma sugestdo que, sem divida,
seria muito interessante para os usuérios de
diversas linhas de computadores que a sua
revista cobre. A sugestdo & a seguinte: por
que vocés ndo publicam um livro, ou folhe-
to, reunindo todos os programas, dicas, ar-
tigos, andlises de softs e periféricos de deter-
minadas linhas de computadores?
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Por exemplo: tudo o que j& foi publica-
do sobre TRS BO, Color, MSX, etc...
Agostinho Fernandes Ribeiro Filho — Belém
—PA

DESABAFO

O motivo desta é solicitar que voltem a
dar valor aos possuidores do CP500, j& que
cada vez mais vocés estdo se distanciando de
noés, deixando-nos & mercé dos exploradores
e daqueles que ndo possuem o minimo de
respeito ao ser humano.

Tenho certeza de que muitos ficariam
agradecidos se voltassem a editar assuntos
ligados ao CP500.

Angela Fernandes — Niterdi — RJ

CORREIO TECNICO

Sou leitor assfduo de MS desde 1986 e
tenho acompanhado a evolugdo da revista.
Aprendi muito com vocés e gostaria de pedir
gue me fossem enviadas maiores informa-
¢es acerca do copiador LOCKSMITH 5.0.
Osvaldo A. de Paula — Av. José M. Candela-
ria, 160 — Vila Industrial — S.J. Campos —
SP -- CEP 12223

Peco socorro aos companheiros e leito-
res de MS. Trabalho com um antigo micro
Dismac D-8002 com expansdo de memoria
e drives de face simples/densidade simples
(TRS 80 modelo |I) e estou precisando dos
diagramas esquemdticos, pelo menos das in-
terfaces de disco e impressora RS 232 (que
estdo na mesma placal e da expansdo de me-
méria. Ja entrei em contato com a Dismac,
porém muito atenciosamente me responde-
ram por telefone ndo terem estes diagramas
disponiveis.

Os diagramas da CPU e do monitor
de video eu os tenho de uma vers3o diferen-
te e coloco-os 3 disposicdo de guem deles
necessitar.

ACS/SA ELETRONICA E COMUNICA-
COES - BR 101 Km 210 — S&o José — SC
CEP 88100

Ha dois meses ganhai um microcompu-
tador Apple por intermédio de um sorteio,
mas infelizmente ndo posso operd-lo por um
motivo simples: ndo tenho nenhum conheci-
mento de linguagens.

Tenho procurado aprender por inter-
médio de livros e revistas de alguns amigos,
uma vez que em minha cidade ndo se tem
nenhum conhecimento a respeito & eu ndo
tenho condigBes monetdrias para fazer um
curso.

Gostaria portanto que os leitores de
MS me auxiliassem, enviando-me livros ou
revistas que ndo usem mais, sendo que se
desejarem eu os devolvo posteriormente.
Agradeco a colaboragdo de todos.

Ramiro Jodjhn — Rua Gervéasio Pereira, 271
— Resende Costa — MG — CEP 36340

Peco aos leitores de MS que conhece-
rem os objetivos, dicas e instrugBes sobre
os seguintes jogos: AVENGER, THE HOB-
BIT, VALHALLA, NIGHT SHADE, DUET,
TIR NA NOG, ACE e SABRE WULF, que
me ajudem.

Gostaria também de trocar correspon-
déncia com usudrios do TK 90X.

Sou usudrio de um CP400 Color de 64
Kbytes de meméria com placa controladora
e um drive D/D. Pergunto aos leitores de MS
e/ou a quem puder me responder se ainda
posso encontrar um programa de contabi-
lidade para o meu computador.

Cartas para:
Silvio Luis Leite — Caixa Postal 299 — S&o
Jodo da Boa Vista — SP — CEP 13870

Maravilhado com a capacidade gréfica
do TK 90X, recentemente adquiri um mou-
se a fim de explorar este potencial. Passada
a euforia inicial, percebi que escrever pro-
gramas gue utilizem o mouse ndo € o mel na
chupeta que eu havia sonhado. Desta forma,
gostaria de contatar outros usudrios que se
aventuraram a encarar tal periférico e vém
desenvolvendo programas que o utilizem.

Qualquer relato sobre a utilizagdo do
mouse serd bem-vinda. Para tanto pego aos
amigos o favor de divulgar meu enderego pa-
ra correspondéncia com outros usudrios.
Vicente Alves Guimardes Filho — R. Anto-
nio de Souza, 350/111 — S3o Paulo - SP
-- CEP 02404

Sou usudrio de um CP 200s da Prol6gi-
ca e tenho tido dificuldades em adguirir um
joystick para esta linha de microcomputado-
res.

Resolvi adquirir um joystick anatdmico
da Dynacom e retirar o plug que ndo é com-
pativel com o meu CP 200s, pois este micro
possui uma entrada para joystick com plug
Philips (DIN). Retirei o plug, soldei os fios
testando-0S um a um no micro para ter a li-
gacdo certa. Consegui fazer funcionar gua-
se todas as direcdes e inclusive o tiro. Ape-
nas uma ndo consegui: a que vai para o lado
esquerdo (5).

Percebi gue quando girava o joystick
nesta direcdo o cursor apagava e acendia
posteriormente, sem sair do local onde esta-
va.

Gostaria de pedir que me ajudassem nes-
te problema, Meu enderego para correspon-
déncia &:

Marco Antonio Migliéli — R. S3o Pedro, 245
— Gaspar — 8C — CEP 89110

Tenho um Expert 1.1 com drive 5 % e
varios programas. Tenho interesse todo espe-
cial pelas linguagens C, Pascal e Prolog, além
de dBase e Basic. Tenho alguns livros e os
compiladores Aztec C, BDS-C, Turbo Pascal
e Micro Prolog.

Mo entanto venho tendo dificuldades
no uso desses softs, mais precisamente no
Aztec C, no BDS-C e no Micro Prolog.

Agradego a quem possa me ajudar in-
formando os comandos, sintaxes e detalhes
desses compiladores. Se possivel, pediria que
me informassem também sobre o MS Pascal:
comandos, sintaxe e onde posso encontré-lo
para o0 MSX.

Conto com a ajuda dos leitores de MS
e, a quem desejar, proponho a troca de softs.
Alexandre Lima de Rezende - Av. Getdlio
Vargas, 840/5 — Juiz de Fora — MG — CEP
36013

Caros colegas da MS. Venho com esta
solicitar o apoio dos colegas usudrios do TK
95 ou 90X. Desejo saber como proceder pa-
ra arquivar uma tela em alta resolugdo na
RAM e depois chamé-la no video, de modo
que aparega de uma vez na tela.

Agradego por gualquer colaboragdo e
coloco-me & disposigdo.

Helio Eduardo Budiski — Caixa Postal 34 -
Baneo do Brasil — Rancharia — SP — CEP
19600

Tendo em vista a carta do leitor Marco
Aurélio Rodrigues Ferreira, de Uberaba —
MG, publicada na edigdo 78 da MS, gosta-
ria que publicassem as seguintes informacgdes
gue poderfo ser Uteis ao Marco Aurélio.

Ao contrério do que pensam alguns ju-
ristas extremamente ortodoxos, um compu-
tador, mesmo um micro MSX, poderd ser
utilizado de diversas maneiras:

a) com um processador de textos, sen-
do necessdrio possuir uma impressora para
poder imprimir peticdes, contratos, parece-
res e outros documentos com o méaximo de
aproveitamento do tempo gasto na redagdo
propriamente dita. Ainda gue o usu#rio ndo
possua impressora, um processador de tex-
tos poderd ser utilizado para manutengio de
um arguivo de textos padronizados {procu-
racSes, contratos, malas diretas, etc).

b) com um sistema gerenciador de ban-
co de dados, para armazenagem de jurispru-
déncia, seria desejdvel possuir drives, tendo
em vista gue para um volume razodvel de
indicagGes jurisprudenciais o uso de fitas
K7 chega a serirritante, apesar de ser o meio
de armazenamento mais barato que existe
depois ds memdria humana. Um bom
programa do tipo banco de dados serd
também muito Gtil para manter um cadastro
atualizado e stuslizével de clientes, proces-
sos e outras aplicacBes para as quais a imagi-
nacdo do usudrio € guase o uUnico limite.

c) guanto 3s consultas a outros compu-
tadores, € “conditio sine guanon’’ possuir
modem e software para comunicagdo com-
pativel com o sistemna a ser acessado. A tftu-
lo de informacio, o modem da Telcom
Teleméatica [Multimodem para MSX), em
valores de =2gosto/88 equivale a aproxima-
damente 28 OTN’s. E aconselhdvel que o
usudrio procures obter informacgdes junto aos
brgdos com os guais pretende comunicar-se
a fim de ver da possibilidade de conectar o
seu micro 20 sistema desejado; qual o pa-
drio de comunicacdo utilizado pelo servigo;
velocidade de operacdo do sistema e o custo
que terd, especialmente se considerar que a
comunicagso por modemn & feita por linhas
telefonicas e gue o prego dos impulsos pode-
ra ser assustador para um usudrio acostuma-
do a ver sua conta telefonica ndo muito alta.

Conselhos 2o Marco Aurélio: muito
cuidado nz compra de eguipamentos e pro-
gramas para nd@o comprar gato por lebre.
Nao adguirir, em hipotese alguma, uma copia
pirata que, além de ilegal, sempre dé dor de
cabeca (2 documentacdo é péssima, quando
existente). Procure ler livros e revistas espe-
cizlizadas (assine Micro Sistemnas, é um 6ti-
mo comeco).

Mauricio Schmidt Bastos — Cachoeirinha -
RS

Possuo um HOTBIT, um gravador e um
drive e gostaria de manter contato com
usudrios da mesma linha, para troca de pro-
gramas, dicas e informagoes.

José Edmir de Aratdjo Jinior — Caixa Postal
145 — Fortaleza - CE - CEP 60001

Sou estudante de Engenharia Mecéni-
ca e utilizo um micro MSX como ferramen-
ta. Gostaria de entrar em contato com usué-
rios que atuem ou estejam ingressando na
drea de Ciéncias Exatas para troca de infor-
magdes e programas.

Marco Aurélio — R. Joao Batista, 1056 —
Barra do Pirai — RJ — CEP 27100

Vendo um micro Apple Il (Milmar)
com teclado numeérico, maidsculas e minus-
culas, um drive, interface para 2 drives e ex-
pansdo de 128 Kbytes, ou troco por um
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MSX Expert com interface & respectivo dri-
ve. :

Junto com o micro acompanharm o ma-
nual e mais quatro livros, além de vérios pro-
gramas.

Bruno Accioly — R. Curuga, 216 - llha do
Governador — Rio de Janeiro - RJ — CEP
21911

Gostaria de me corresponder com pro-
gramadores, de qualquer linguagem, a fim de
que juntos possamos iniciar um clube de
programadores, para gue possamos nos auxi-
liar em problemas do dia-a-dia.

Sandro Daniel Minetto de Carvalho — R.
Joao F. de A. Prado, 7/41 — Macatuba — SP
— CEP 17290

Sou possuidor de um TK 85 (¢, eles
ainda existem) e gostaria que alguém me in-
formasse onde posso adquirir programas pa-
ra ele. Gostaria também de corresponder-me
com outros usudrios para troca de informa-
cdes.

Antonio Mauro Lopes Péricles — R. Lutécia,
1098 - Vila Carrao — Sao Paulo — SP -
CEP 03423

Sou usudrio da linha Apple e gostaria
de me corresponder com usuérios desta mes-
ma linha, que queiram trocar programas, in-
formag&es e dicas. Quem estiver interessado,
escrever para:

Luidi Xavier Fortunato — R. Bar@o da Tor-
re 567/802 -- Rio de Janeiro — RJ — CEP
22411

Peco ajuda ao Milton Maldonado Jr,
autor do livro SUPER BASIC TK, a res-
peito do circuito de alta resolucdo no TK 85
que ele montou.

Ald Milton, eu montei o seu circuito
também s6 que ndo funcionou. Fiz tudo que
vocé indicou e nada. J&4 mandei vérias cartas
para vocé e para a Microdigital e ndo tive
resposta. Milton, por favor, mande para mim
a resposta para o problema, pois jé estou
com dois anos desse circuito encalhado.

Meu endereco é:
Angelo Marcio de Souza Gomes — R. Sam-
paio Viana, 331 — Rio Comprido — Rio
de Janeiro — RJ - CEP 20261

Desejo me comunicar com usudrios do
MC 1000 e compativeis, para troca de infor-
macdes e idéias. Meu enderego é:
Telles dos Santos Batista — R. Alpeninos,
164 — Bairro Califérnia — Passos — MG —
CEP 37900

Queria me corresponder com usuérios
da linha ZX Spectrum para a troca de pro-
gramas (a digitar) tanto em Basic quanto
em Assembler. Os usudrios da linha ZX
81 também podem se corresponder co-
migo.

Ricardo Marcelo da Silva — R. dos Cravos,

23 - Sao Jodo de Meriti — RJ - CEP
25585

Gostaria de trocar programas com
usudrios de TK 90X/95. Correspondéncia
para:

Carlos Alberto Di Lorenzo — R. Nino Cres-
pi, 160 — Sao Paulo — SP — CEP 04783

Sou usuério do TK 90X e gostaria de
corresponder-me com pessoas que queiram
trocar programas, informagses, idéias, etc.
Os interessados devem escrever para:
Benedito Sergio Carvalho de Souza — Caixa
Postal 2685 -- Natal — RN — CEP 59025

Gostaria de saber se algum leitor tem
interesse em vender-me nldmeros antigos de
Micro Sistemas. Os interessados favor entrar
em contato comigo no enderego:

Marcelo Coelho Silva — R. Cel. Joaguim Al-
ves, 73 — Rio Novo do Sul - ES — CEP
29320

Sou um usudrio de MSX e gostaria de
corresponder-me com pessoas que quizerem
trocar informacOes, idéias, etc. Pessoas que
saibam passar musica de partitura para o
MSX.

Os interessados devemn escrever para.
Daniel Romualdo — R. Cornelio Pires, 177
-~ Sao Vicente — SP — CEP 11320

Sou um usuério de um Apple Dismac
D-8160 {48 K) com um disk driver. Gostaria
de me corresponder com outros usudrios da
linha Apple para trocar programas utilita-
rios, aplicativos, jogos e adventures.

Os interessados devern escrever para:
Marcio Leal Rente — R. Rio de Janeiro,
122/44 - Santos — SP — CEP 11075

Tenho um Expert MSX com um drive e
um modem da Telcom. Desejo trocar infor-
macdes, idéias e programas com Usuérios
gue tenham o mesmo modem.

Marcelo Scbreiro Maciel — R. Abrado Julio
Rahe, 2228 -- Campo Grande -- MS — CEP
79100

Gostaria de receber cartas de usudrios
do IBM PC ou XT com a finalidade de tro-
car idéias sobre este equipamento,
Dagoberto Costa — Caixa Postal 2950 —
Fortaleza — CE — CEP 60151

Gostaria de trocar correspondéncia
com leitores que possuam micros da linha
Sinclair ZX 81 (CP 200 ou outros). As car-
tas devemn ser enviadas para:

Jofo Inacio Filho — Caixa Postal 35039 —
Ramos — RJ — CEP 21031

Gostaria de trocar manuais com usud-
rios de micros da linha MSX, além de idéias
sobre o nosso querido MSX.

_ As certas devem ser remetidas para:
Nadia de Souza Costa -- R. Braz de Fran-
cesco, 100 — Bloco 2/402 — Fortaleza —
CE — CEP 60000

Envie sua correspondéncia para: ATI —
Andlise Teleprocessamento e Informatica
Editora Ltda., Av. Presidente Wilson, 165/
gr. 1210, Centro, Rio de Janeiro / RJ,

CEP 20030, Se¢do Cartas / redagdo MICRO
SISTEMAS.

MSX PROFISSIONAL E NO MISC

MISC lanca o PACOTAO GLOBAL PROFISSIONAL que consiste de: selecao e venda de equipamentos
0 adequados, softs especificamente desenvolvido para cada profissao, com as adaptacoes recessarias para
cada caso particular, treinamento e assisténcia técnica. Estes sao os Softs ja disponiveis: ADVOCACIA.
CONTABILIDADE, ENGENHARIA CIVIL. Conheca as atividades do MISC: 17 TRANSFORMACAQO PARA VER- "Q S
SAO 2.0: agora voceé pode transformar seu Hot-Bit ou Expert na segunda geracao de MSX. rigorosamente dos <1V oy
padroes internacionais do MSX 2.0. 2! CARTUCHO DE 256 Kb. PARA JOGOS MEGAROM: com ele e usando /N
seu drive voce tem acesso aos mais avancados jogos existentes, com mais acdo. maior resolucao-e melhor musica. 32 SOFT- .
HOUSE: diariamente o MISC esta ampliando seus titulos. Extensa colecao de jogos e aplicativos para 2.0 jogos megarom. :
4* SERVICOS: orientacao na utilizacio e selecao de equipamentos e softs. 5° COMPRA E VENDA de Expert e Hot-Bit.
6* PRODUTOS: drives, impressoras, modems, interface para Praxis 20, capas para micros, drives e impressoras, livros espe-
cializados etc.

ASSOCIE-SE AO MISC. Usufrua das vantagens que proporcionamos aos nossos associados na aquisicao de softs,
produtos e servicos. O Jornal do MISC é uma exclusividade dos nossos associados. Pague uma taxa Uinica de Cz5 3.500,00
(nao temos mensalidades) e receba grdtis uma colecao de jogos em fita ou disco. Enviar cheque nominal a Embass Editora
Ltda. ou depositar no BRADESCO na agéencia 0108. conta n° 141.184-5. MSX INTERNATIONAL SERVICE CLUB - A solucao
definitiva para o usuario MSX.

Peca o catdlogo detalhado sobre o MISC
Rua Xavier de Toledo, 210 - Cj. 23 - CEP 01048 - Sao Paulo - SP - Fone: (011) 34-8391 e 36-3226.
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Excalibur

Alberto Tavares Fernéndes

Conta a lenda que, nagueles dias, ficou
vago o trono do rei da Inglaterra. Morto o
bravo rei Uther Pendragon em combate contra
0s saxdes, 0 povo resolveu se reunir na Cate-
dral de Londres e suplicar ao Rei dos Reis
que os iluminasse na escolha de um novo
soberano. Ao safrem da igreja todos avista-
ram, ao centro da praga, uma magnifica
espada engastada numa bjgorna, onde podiam
se ler as seguintes inscrigfes:

AQUELE QUE
DESENCRAVAR ESTA ESPADA
SERA O RE! DA INGLATERRA

Mais de duzentos homens, entre os
mais valorosos daquele reino, em vdo tenta-
ram realizar tal feito. Todos jé se encontra-
vam desanimados, quando um jovem desco-
nhecido, de nome Arthur, aproximou-se &
sem fazer qualquer esforgo, ergueu a sober-
ba espada em pleno ar.

Assim Arthur foi proclamado rei da
Inglaterra, dando infcic em companhia de
seus bravos Cavaleiros da Téavola Redonda,

a um ciclo de feitos herdicos cuja histéria
jamais seria esquecida.

0 JOGO

Arthur nunca mais se separou de sua fiel
espada, conhecida como Excalibur. Um dia,
chegando ao fim de suas batalhas e ndo mais
encontrando Sir Lancelot, o Gnico cavaleiro
que julgava digno de usé-la dali por diante,
Arthur ordenou que a espada fosse atirada
ao fundo de um lago. H& quem diga, no
entanto, que o cavaleiro designado para
tal missfo teria atirado fora uma outra espa-
da, no intuito de salvar Excalibur. O que
se sabe ao certo é que, desde entdo, a precio-
sa arma nunca mais foi vista.

Neste jogo vocé personifica um aventu-
reiro cujo objetivo & encontrar a legendéria
espada do rei Arthur. Para indicar a diregdo
de movimentagdo (NORTE, SUL, LESTE,
OESTE, CIMA e BAIXO) ou para obter
o inventdrio dos objetos que possui, vocé

pode digitar apenas a primeira letra do coman-
do correspondente (N,S,L,0,C,B,l). Pressio-
nando a tecla ENTER vocé obterd uma
descricdo do local onde se encontra.

As frases comando deste adventure
sfo compostas por um verbo que pode ser -
seguido de um ou dois substantivos. Alguns
exemplos de construces vélidas so: PEGUE
A CAIXA; COMPRE MARTELO; QUEBRE
A CAIXA COM O MARTELO; etc. Aventurei-
ros das linhas IBM-PC, MSX, TRS Color e
MC 1000 também podem jogar, bastando
adaptar 2 tsbulacdo das mensagens para o
formato das telas de seus eguipamentos.

Seré vocé o mais novo cavaleiro digno
de empunhar Excalibur?

Alberto Tavares Fernandes e programador
COBOL e =zutodidata nas linguagens BASIC
e Assembler, nas quais desenvolve programas
para 2 linha TRS 80.
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ENTE FARA COMPRAR IST70.":G607T0 &0

1126 PRINT"OK.":D=D-1: ‘J(CIH-—-LE!!EJ:IF'- D= THEM
DE${24)="ELA EETA" VALIA.

113@ G0TO &4

1148 IF FORREPRINTUABUI MAD HE' NINGUEM INTE
REESADDO MISSO. OTO &a

1158 IF 031437 PRIMTNINGUEM ARUT OUER COMPRA
R OISTO.":60TO &8

1168 IF PDU(2M) <>198 PRINT"VAI PRECISAR DE UM
A CARTEIRA FRRA BUARDAR O DINHEIRO, AMIGO.“:
GOTO &

117d PRINT"OK, ELES COMPRARAM ISTO.
O{01)=183:DES (24) ="TEM ALSUM DINHET
SGOTO e

1188 PRINT"EL, EU MAOD SOU NENHUM LADRAQ.":GO
TO &8

1198 ON V-7GOTO 478,500,586, 643, 764, 780, 718,
ToM, TG, G, 878, 900, 930, P46, 1056, 108F, 18%E, |
148, 476, SOE, SES, 1193, 1216

1208 PRINTVES (V) ,0B8%1:(01),08%(02) 1 GOTDAE

1zi4 IF FO(D1)<>18@ PRINT"VOCE NAQ TEM MENH"

1EOTO L8

IAD=E GOTO &0
AT HAT MADS ADUI A BER AL

1@ PRINT"VOCE nA0 TE

§IR0SUE 17@:PRIMT UM 1S5 “;0B%{1); "GOO
&l
122¢ IF 01=2SPRINT"VOCE MAO PODE SOLTAR A AD

AGA ABORA. YOCE ESTA® LIGADD A ELA POR UM EL
0O MISTICO.":GOTO &8

1236 PRINT"OK. ":P0(0L)=F:G0TD 48 .
1249 IF P<372 PRINT'MAD COMSEGUI, A PEDRA EF
MLII'!’\'J DURG. ":G0TO &6

CLS:PRINT"A ADAGA ABSORVE ENERGIA DO OUR
ANIS E A DIRIGE CONTRA A PAREDE AD BUL, F
ORMANDD UM CAMINHG DE ROCHS DERRETIDA. ":FF (7
2,2)7999:60TO &3

12566 CL. RINT"ESTA CAMARA TEM PERMAMECIDD L
ACRADA HA* MUITOS ANOS. NO CEMTRO
DELA. VOCE VE UMA GRANDE MESH DE PEDRA ONDE

SE VE UMs ESPADA E UMA INSCRICAD OUE DI
A
127@ PRINT" PARAEENS. BRAVD AVENTUREIRD. SUA
JAORNADA TEVE SUCE )u [2th
U1 BE EMCONTRA EICALIRUR.

12848 END
1294 CLS:PRINTD CRISTAL CONCENTROU & LUZ GE
FANDD UM RATO OUE PERFURDU A ESFERA. V
OCE ESTA® SENDO SUBADD P&RA DENTRO DELA .,."
$DES (24} ="NILE VOCE ¥ EDE ATRAS DE VO
E.":FOR I=1 7O 3@:I1FFD( ;
NEXT:P=81:FORI=1TOZSEE: NEXTI PEINT: PRINT
GOSUE 148:GOTH &6

1316 CLSIFRINT"0S OLHOS 00 1D0LD, nrﬂﬂn conp
LETOS, COMECHM A BRILHAR.
A RADIAGAT AZULADA

oA

Lity

P]L, \'DEJ LI.'"|"NDI|

- S——

_..,,1.3.,..,...

3yt 02, B0, S8, éé..

1436 DATAL o, o 69,0 n  THyy oy, 8, 71,0, 6,5,0,74, 4
B0 8, 6,6,78, G, Py i, 8, 8,8, 75, 77
(TG, 0,8, 8, 5,66,08,8,8,8,4,58,81,8, 6
1845 DATAGT.BS,B1,0, 5,0, 79, 87,82,4
6,81,8,8,

4dv,.,s,,d o b g
NE FIM DE LiMa R, ELA C
CI\TINLM A LESTE.,VOCE ESTA® NO COMECD

ANTIGA RUA CUE VAL FARA ODESTE.HG'
MR BAIDA AD SUL
14&@ DATAVOCE E
LEVACAD DD TER
STE E UMA ES

AT EM CIMA DE UMA PE
0. HaT UM [MNHD PARA
A PASSAGEM OUE WAI FARA O &

E.

1488 DATAVOI
VEJD ARUI

E SRIDAS A

14?2 DATA "

TRADA DE UM CRSTELD
VAl FARS O SUL

Ta™ EM FRENTE A MURALHA GUE
IDADE. HA® UMA SAIDA

CE ESTA PERI0 DO ANTIGD POCD DA
COBERTO PELA BREIA. EXISTE:M
SUL,LESTE E OEETE.

TA™ MA ENTRADA DE LIMA ANT
RUINAS. HAT EAIDAS PAR

A COZINHA DD CAS

MUM CORREDOR DUE CONTINU

PR CAMARA ONDE HAT UMA
umMa SAIDA A RO
UM GRANDE CONJUNMTO DE
E“ ROCHA.  HA® UM Carindo

FiM DE UM CORREDOR RBUE
HAT UMASARIDA PARA LEST

HLEMA TREITA PASSHAGEM,
TOCHAS E QUE LEVE PAR
M UMA SAIDG PARA O
MAS MASMORRAS DO
ARG CIMALGHAT UMG SaiDa P
MEEM UM& GRADE A0 SUL.

SER UM ESTABULG. HA™ U
SARIDA LEVA PARA LEST

NAa PARTE EXTERNA DA TOR
EIRAS. A DESTE VOCE P
Uk CIDADE. HGT Us SAID

MO HALL INTERMD Da TORR
A S, DE! E LESTE:

=M UM JUARTO.H&" U

MO TORREAD DO CAS
O NORTE E UM E

A ESCADA BUE ATRAVE
TAMBEM  EXISTEM SRIDAS

l.l ‘:Jl.ll_.
HUMA POMT

A LE

ERT a0
a
L4 10

i TAME
LHA A MORT

EMONLIED DE LA Fit
= BTE. z

ALLDATA

Z21(021) 222-5000 Telex: (021) 37749AALL

OFERTAS

MESA P/ CPD
REF.: ALL 90.90
Cz$ 49.031,00

MESA P/ CPD

REF.: ALL 100.60
Cz% 32.760,00

MESA P/ CPD
REF.: ALL 105.60
Cz$ 42.931,00

MESA P/ IMPRESSORA _

REF.: ALL 62.42 (f
Cz$ 28.320,00

= ARQUIVOS P/ DISQUETE
EM ACO E ACRILICO

= FORMULARIOS CONTINUOS

= DISQUETES

» FITAS IMPRESSORAS

R. Uruguaiana, 118/3*andar.Centro.RJ-CEP: 20.050
PRECOS VALIDOS ATE 31.10.88
PRONTA ENTREGA

AT Publicidade
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COMPROU
UM APPLE?

Seja sécio do...

WORL

O melhor clube do Brasil
oferece para vocé o mais
completo acervo de programas
para se Apple Il + lle.
Ficando sécio vocé vai usufruir
melhor seu Apple.
Escreva para
Caixa Postal 62521
CEP 01295 - Sao Paulo - SP.




e AL AV R o AV A

EXCALIBUR

SISTEMA DE
CONTABILIDADE GERAL
COM PLAND DE CONTAS
DE5 GRAUS DEFINIDO PELD

USUARID, HISTORICOS
PADRONIZADOS, EMISSAO DE RAZAO,
DIARIQ, BALANCETE, BALANCO, EXTRATD DE
CONTA, RESULTAOD DO EXERCICIO NO PADRAD
DO IMPOSTO DE RENDA E GERADDR DE RELATORICS.

TORMNA 2 MA
SLE, LESTE -F DE

STAYWVOCE ESTea MO

OPORTUNIDADE UNICA PARA VOCE ADQUIRIR
SEU SISTEMA DE CONTABILIDADE DUE
NADA FICA A DEVER AOS MELHORES
EXISTENTES NO MERCADOD.

OESTE,
O MUSEL

|JL.E I'-|TA

ATRES DE

= DE BhAR QUE
E‘L-,Dfs':i HAT LM

OUTROS SOFTWARES i fle
& CﬂNTAS A PAEAH 1848 DATA"ARUT
« CONTAS A RECEBER
® ESTOQUE © AISABEM EX

YORES. HA™ U

ESTA® NUM ATRID CERCADO DE ENG
ENISTEM SRIDAS A MORTE E SUL.
* ATRAVESSAMDO UM BECD BAS
© ESTAT NUMA PLANICIE. AQUI 0 GUE YAl .DE MORTE /& SUiL.
STRE E NAO SE VEEM MUITAS 3 NUM ENORME S6L00 TLUMIN
AMINHD PARS 0 NORTE £ UMA PEQ F . ATERA LHE LAY

o CONTROLE FINANCEIRD ’ UENA  TRILH ; £ TUDO ARUI B
1986 DATA'NESTA AREA DA EXIS ATDA

o FOLHA DE PAGAMENTO She hiiTacs ﬁ:‘LﬁR 6T : i
E SIL DE S .. EXISTEM CAMINMOS F B '!DDE(-"U.J DE GRAMDES V
o DISPONIVEL PARA E DIFICLL DE SEGUIR. EXISTEM CAMINMOS F 2 DE;‘QN;B: €5 v

i ATE A 0 CAMINHO SE DIVIDE. VOCE

Msx APPI E = 'F P!—\ﬁ’l’-\ DESTE, LESTE OU SUL.
T i ESTA MA PRATA DE UMA ILH/

9 L | =

BITADA. A PRATACOMT INL

CP 500 “ue_ £ UMA PASSAGEM LEVA PARD 0 INTERIOR T

i‘y‘lla- DATAYODE ESTAT NA PRRTE MAIS CER
FLORESTA. ASUI MNAD SE FDDE ENXERGAR COM
AREZA DEVIDO AS ARVORES NAD DEIXAREM PAGS
LiJZ DO SOL. O UNICD CQNINHIJ E!LIE SE PO

HAT 1

FTP. EXISTEM SAIDAS

i CALCADA DUE Wl FA
FAMBEM UMA FUA OUE VAT Fh

TREMIDADE Gl DA CIDAGD

TOE0 0 BRASIL PELD'REEMBOLSO POST)

UMA BRANDE FIis DE

BLIPA FLDR:!:.TH GU: COn
EXISTE TAMBEM UM CAMIN

H & J SOFTWARE LTDA.
Rua Cande de Bonfim, 229 - Li- A - RJ.
— Tel.; (021) 264-2031

TR GRUFOS DE T
LFPD WOLTADO PARA UM FOMN
DAS & NDRTE £ LEGTE.

GRANDE
GF\I'{.:U' AS,

ESTE LOCAL A FRAIA E° ID
ABRUFTDS. A MARE "
F E TORNAR BASTANTE DESAG
ATA CONTIMUA A MORTE.
1‘: A8 DATAVOCE ESTAT NUMA CL
FLGFC"‘TFu. ADUI EXISTE MA T
M FORTAS MEM EMNTRADAS DE G !
: UrMA PERUENS JAMELA ND TORO
‘IC\NJ«EM UM ENORME MORCEGD POUSAD

DE &
Llhr. SRIDA

SEIMA,BALY, INVE .
B, CORT, YA - SLEVA
. ALUG, COME , VEN

LORBITH, 1DOLO, ORIFILT0, TOR
. INSCRICAD, BIGORNA , DUARTO,
I5TAL, BAL, GLORD, CALKA,

MS E FEITA

VASD, LANTERNA oI
S, &0, 15,8, 75,76
,51,48,75,37, 18

S# DATAELA ESTA’ DA, JESTAT VALIALLE
UMA GIGANTESCA ESTATUSA ESVERDEADA...E” UMA C
CHETRUCAD MUITO ANTIGH & FAREC "R REVEETID
DE BROMZE.,.E" UM LIVHL MUITO ESTRANHD. FAR
ECE ESTAR GRUDALLD MA PAREDE. ,LHAR PARA ELA
ME DEIXA CEGH!
ZhaE ]"l\ ¥ r'§ L._aTﬂ F

i o ITas DE VIDROD FOR O
£ VER DUAGE TODA A ILHA. EXISTE U
I PUE LEVA FARA BAIXO.
NE& JANELS WD ALTO.EXISTE  UMA
£ SAIDAS FARA LESTE E SUL.
( :OM SUA ADR E CHELA DE MOFG.
; DA FrEi DESTE
1980 DATA"Y :
THTUE
EM SAIDAS FARA LES

BTA® NUMA SALA CUJ
PARI ICIPAR 194F DATAVDCE ESTAT NUMA SALETA COM
! TAUWOCE ESTAT NUMA
- g
0' INIAO LIVROS AOUG ESTAD
/ OM EXCECAD DE Lit.
PATAYACOUT VOCE v

TO ANT

xGﬂ"‘

Escreva-nos dizendo qual
a sua area de interesse,

DEL &
237 DHI AMGUE. , , PARECE BER UM I

f conte-nos também as F‘th O SUL. HA® AINDA UMA  SALDA PARA Oy LB .ESTA" £t UM BLOB0EDE Y LDRD. , &
-| BASTAD DE MADEIRA COM E
i 5 o i i B M FEDACD GF VIDRO BEM
v X ias seu 2251;.‘- DATAVOCE ESTAT NUM LABORATORIO CHEID O L i £ e1nhn BEb:
’ SLI'BS & pe”énc com £ WIDRDOS E SLIBSTANCIAS ESTRANHAS. HA® FECEMTOMENTE E ESTA™ MU
micro, © que VOCE quer ver UMA BAIDA PRRA O NORTE."
ZE2@ DATAYVOCE ESTA® NUMA PASSAGEM OQUE VAL O UM VARG, (TER ALEU
pubfcado em MS, o que MR FARAC G AT MUITO - o..
vocé acha da sua MS 2836 DATA MUM NICHD DE ONDE F 51 £ LT
VER UMA ENORME ESFERA DE ALGUMMATERIAL | ACHO BUE VOLE € LOLnCak ALGLM
isto iré nos aIUdar a RANSPARENTE. EM FRENTE D& @UAL E S UM M NAD FUNC LOMA.

fazer de MICRO SISTEMAS
a SUA revista.

NT“«--—-lu.ult*i**#kti!;!ﬁi&«-**« KEE EFEEL R
R R

VESTIDD RANHAMENTE. LOBOD ACIMA DE ¥
E lLUZ DO S0L."
MG FINM DE UMA RUA BUE 20 EXCAL LR

EEEREHFAREREXFEZE L X NRREERERAE LR ERALER&R
QUE Fas HEAEEA TR K ERE RS EEEEEEEE"

MNUA A LE Lo PRI MESTE JNGD.

£3TA°

ZEEE O
FODE IR PAF
ST Df-“T{W’EIL,E E

Mande logo sua opinido
para Redacdo de MICRO
SISTEMAS no Rio de
Janeiro ou em S&o Paulc.

(% COMANDDS MNORTE
EMTARTION

1 FODEM SER
SHUMIDRS STINAS INMITIA
DL CaE, I

Av. Presidente Wilson, 165
grupo 1210 - Centro - CEP 20030
Rio de Janeiro - Tel.: (021) 262-6306

Rua Oliveira Dias, 153
Jardim Paulista [
Sio Paulo/SP - Tel.: (011) 853-7758

. WOLCE
TTLIRN

S
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O Relocador foi desenvolvido
num TK 80X a fim de permitir
que o programa que controla a in-
terface paralela destes micros pos-
sa ser carregado num enderego es-
pecificado pelo usuério. Esta pro-
vidéncia se torna necessaria guan- .
do utilizamos programas em lin-
guagem de maguina que ocupam
a mesma regido da memdria que o
programa da interface, o que im-
possibilita a utilizag8o simultdnea
dos mesmos.

Para executar esta tarefa, o
Relocador conta com uma rotina
de transferéncia de blocos gue
permite a troca de dados mesmo
entre dreas da memoria que se so-
brepdem. Outra rotina executa as
mudangas no programa em lingua-
gem de mdguina, corrigindo o3
saltos e desvios absolutos, bem co-
mo os endere¢os dos registradores
internos ao programa. Devo cha-
mar a aten¢do dos leitores para o
fato de que este progfema é espe-
cifico, podendo relocar apenas o
programa mencionado.

Relocador

Marcos Saito

Antes de iniciar a digitagdo, dé
o comando direto UDG 0, para
tornar disponiveis os caracteres
proprios da lingua portuguesa.
Feito isto, digite cuidadosamente
o programa, tomando especial cui-
dado com as linhas DATA., Digi-
tado e conferido, grave o progra-
ma com RUN 200.

Para relocar o programa da in-
terface, observe o seguinte proce-
dimento:

— Carregue normalmente o
programa da interface;

— Caso necessario, altere a
RAMTOP para gue a nova posi-
¢do figue acima de seu valor por
meio do comando CLEAR xxxx,
onde xxxx é 0 novo valor da
RAMTOP;

— Carregue o Relocador.

QO programa entra rodando e
contém todas as instrugdes neces-
sarias para a sua operacéo.

| |
=

1 REM Realocador para o©
programa da Interface Paralela

PEEK (i+n): MNEXT n
118 LET d=g=-i:; RESTORE 128: FOR
n=l TO 187: READ j: LET k=PEEK
{e+{) +DSL4PEEK (@+3+11: LET hsk

di FOKE {o+j),k-2B6%INT (k/
FOKE (e+i+1) , INT (k/25&12 NEXT

Marcos Baito #&/12/86

18 PAFER @: BORDER @: INK 7: C
Lg g

2@ SDUND .@#S,8: PRINT AT 5,03
REALDCADOR PARA O PROGRAMA DA"" "
INTERFACE PARALELA PARA O THSEX
"$AT 15,63 "DES: 0 programa deve
estar acimada RAMTOR. Partanto,
d o CLEAR conveniente antes de
iniciar." 224, 239,245, 249, 253, 254, 06T, 273,

3@ INPUT "Endere o Inicial @ " 2pm oeq 3sp, 507,312,315, 318,323,
ie 324,334,339, 344,347,351, 340, 368,

4@ CLS : SDUND .@5,1: PRINT AT 373, 378,383,392, 487, 412,423,428
12,# "0 programa carregadc foi 140 DATA
AT 12,1&65"41> IMP 1&"iAT 13,1 434,439,447, 851,454, 464, 487, 478,
(2> IMP 4B";AT 21,0;"Tecle 1 477,481, 488, 494, 458, TE5, 507, 512,

51%,524,533,557,.544, 549, 562, 584,

N
126 DATA

@12, 622,431, P38, 041, S0, 041, Bé,

@71, 076,981, BE4, 489,092, 106, 114,
121,127,135,143, 146, 150,161,177,
183,192, 195, 208, 204, 215,216,219
138 DATA

S@IF INKEY®="1" THEN LET i=3  =po, 598,815,821, 529,450, 653, 662
174%: GOTOD 8R 153 DATA
aff IF INKEY$<>"2" THEN G070 S

478, 704,717,722, 733, 757, 743, 7560,
@ 769,773, 800

7@ LET i=&4517 148 RAND USR (e+45&)

8@ SOUND .@5,%: CLS : FRINT AT 178 CLS @ SOUMD .@S,4: PRINT AT
21,93 "Em opera ©. Aguarde"i IF 12,45 "Programa Realocado."sAT 2
eci THEN GOTO i2e e,8; "L pia MNormal"iTAE 23i"USR "

9@ FOR n=85@ 7O @ STEP -1: POK  .o.s527:4C pia Expandida”; TAB 23;
E (e+n},PEEK (i+n): NEXT ni GOTD v gp »;eesz@: STOR

118 26@ SAVE “"Realocador" LINE 1@
18@ FOR n=¢ TO 8IS@: POKE f{le+n).

Relocador

JCS INFORMATICA E COMERCIO LTDA ~ UNIVERSOFT

CAIXA POSTAL 1678 - CEP 01051 - § PAULO SP - ® 66-6258

VISITE NOSS0 SHOW-ROOM

- AV PACAFMEBU 1183 SA0 PAULD - SP

SOGOS Na v

OWVISAD PERIFERICOS
IMPORTAATE: Para todos os nossos periferitos, acompanha uma garantia
de 3 (Tres) meses, a contar da data do recshimento.

Drives: COBRIMOS QUALQUER OFERTA. VEJA ABAIXO: |

DRIVE 5.1/4 0/0 350 kb COMPLETO + (10 JOGOS + 10 APLICAT » 1 WORDSTAR)

EXPECIFICACOES: SISTEMA OPERACIONAL PERMITE OPERAR COM OS MAIS SOFISTICADOS SOFT-

WARES EXISTENTES NO MERCADO; COMO DBASE |, SUPERCALC, WORDSTAR. MSX DOS TOOLS £ OU-| 482

TROS, ALEM DE LINGUAGUENS { BASIC, COBOL, PASCAL, FOPTRAN, C, ETC). COMPATIBILIDADE TO-
TAL A NIVEL DE ARQUIVOS COM IBM PC. COM O DISK DRIVE YOCE ESTARA ENTRANDO NUMA NOVA
ERA DO MSY, OBS NA MESMA INTERFACE VOCE PODERA LIGAR ATE 2 DRIVES.

ORIVE 3.1/2 0/0 720 kb COMPLETO + (10 JOGOS + 20 APLICAT » 1 LIOAOSTAR) |¢

EXPECIFICACOES: O DRIVE 3.4/2 TAMBEM PODERA FAZER TUDO OUE © DE 5.4/4 FAZ COMO A
VANTAGEM DA FORMATACAQ DE 720 K BYTES, OU SEJA, © DOSRAO DO 5.4/4.

3z
CARTAD BO COLUNAS. EXPECIFICACOES ALTERA A SAIDA DE SEU MONITOR PARA 80 0O-

LUKNAS, VEJA AS VANTAGENS: ACESO RAPIDO TANTO PARA B0 COMO PARA 40 COLUNAS, INVERTE
TELA, HABILITA CARACTERES DO IBM PC,

INTERFALE - CABD PARA CONECTAR INTERFACE - FONTE COM GRBINETE - KIT
COMPLETO - MODEM - INPRESSORAS - COMPUTROORES - FILTRO DE LINHA -

om 6 1 EXERIN
OZ3 LUNGR PATROL O31S0KE
038 TERNE TIEAR T
057 R 2 G55 F=16 COMB 065 SiM
077 PIPPOLS J78 HRALLY
[ W2 GNTART ADY 104 5
TS ROLLERA BALL 121 BOSCONIR
36 HAMG FUMAST 842 CHIL
bIc JUtH B2 0F
200
LDER 2431
I8 CE 331 ChpeL D
358 ECTCR 363 GUOTLR 373
251 SETE E MEXY 395 FORMULA INDY 434 COMIND
A41PLAZA DE TORD 443 [R5 43T AVERNAGH, b 1
COMBAT 430 shsh SO0 MERLIN 502 RAME
124 CYRUS 2 D25 FHAL JUSTICE 530 BUULD D952 534 ACHD
546 SKYGRLDO 563 HYFER 5T ALFNE

JOGOS SOMENTE NA VERSAD DIS
057 DEMON CRISTAL 0S5 LAZY JONES 060 U0LG
SPITFIAE 40 10 UALKYR 140 VAMPIRE i
T75 INTLMARATE 183 ARMY MOVES1 353 TIME CLRE 15
232 FUENGER 237 JMCK MPFERT 253 FERNAN BASK 25

i 335 TERT 336 NIGER 2

I8 30000
D54 DAUNPATRIL 057 WORT
5 LESOLATI 4

R 205 MUTMNT MOWT

313 BMK SIMULRT 3
354 HOWARD DUCK,

iz i

376 HOMEMED 357

== T

RESHT

o T R
32 MLENRESGATE 543 JACK MPPED
ESODEATWISHI  E£31 JAMES BOND 653 FRED HARDESTY
E5T GAME WER 7 658 TURED GIRL G52 HKDRA 550 B TERLOS BEVENOM
EE4 EL MUNDG PERD 665 JASPION ESEALBATROY 667 ALE HOP EEE AMAROUTE

NEMESIS CZ8 L500.00 Disquete Incluso.

DISKETES 5.1/4 e 3.1/2 - PORTA DISKETE COM CHAVE - E BLTROS.

Veja como adquirir nossos produfos
I- Ligue para o Fone (011} 66-6258 e informe-se do preco e das

condicoes de pagamento do produto desejado. (Todo mes colo- 3004 Esroal

caremos pelo menos um produto em promocao),

2- O pagto podera ser feito atraves de deposito direto em conta
ou por Ordem de Pagamento.

3- Despachamos para qualquer parte do Brasil. de dois modos:
a} Como encomenda regisirada (12 dias) por nossa conia.
b) Sedex (24 a 48 horas) por conta do cliente.

UNI M8X CILUB - Assock-SE, TAXA UNICA £z§ 3.500,00

Veja as vantagens: 30% desc. na compra de softs e
mais Cz§ 2.000,00 em softs na inscricao!

Aguarde.. Em breve estaremos lancando
adventures nacionais EXCLUSIVOS :
Monstros da MNoite - Missao Secreta - Floresta Negra

PROGRAMAS APLICATIVOS ¢ UTILITARIOS (FITA/DISCO)
Cz5 5.00000 cada pdcote ¢/10 prog. ou CI5 556,00 cada prog.

PACK 01 FPACK 02 PACK 03  PACK 01 PACK OS5-NFanTiL,

SO07 FEENDR DOM S 50T RGENDA ANUAL SC2IAGENTOM 2 5 L T00E AR

SOOZDATABANK 1 5012 DRTABANS 2 5022 COWT Dutd | 5032 I T

5003 MALADMETA 5013 MALA DR 2 502 MT EANC & F013 GEOHETRE

S0 C1 SOMESTUGUE? 5024 BORRTIMG 5034 St 7012 GUEACH
UN-WORD SO18 MSK T025 ORGAD ELET 5065 =)

7 CRWA M 15 MATEMRTICR 1
50126 FP SPRITEZ S035 PENTERIT! GASES
SOZ7 GRAFIC 8RT  SOET MBS PLAML!
3 028 L34-RRTE  SO3 L TOE FISICA
SO08E0 MG 5(19 G- 077 SUPER BYNT 052 Ghf CESIINER 7009 ABELHS S48 3 TOI3 MGLES 1
Lt 3 SOADED CARRCTERES TOM0 EDUC DE MATEMATIC: 7020 CLRSD 34310 4

| APLICATIVOS SOMENTE EM DISQUETE. CZ§ 3.000,00 cada.

8000 ZAPPER 8002 WORDSTAR 8004 AGENDA S006 CONTABILIDADE
8007 BANCO DE DADOS 8009 MALA DIRETA 8010 TURBO PASCAL

8012 MSX DOS TOOLS 8013 ED MUSIC + 56 MUSICAS 8014 UNI“TELA C/36 TELAS.
Q&5 Na versao diskete 5172 acrescentar CZ9 170000 ref, ac disco

LO0MO AOOUIRIR NOSS0S PROGRAMAS. = (011) B&-BZS8

T RELACIONE EM LM FOLHA 0 CODKGO E O NOME DOS FROGRAMAS GUE U0LE DESE IR FOOURR © Z-0 BNE W0 B Uit CHEQUE NOMINKE, £

CRUZRDG DU ATRAVES DE VALE POSTAL PRGAVEL NA RGERCK CENTRAL 0 © i £ CODIGO 4000050 PaRs):

JCE INFORMATICA E COMERCIO LTDA - CAIXA POSTAL 1578 - GEP 01051 - 540 FALLO - 8P,
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O programa Auto permite ver e alterar o comando que serd exe-
cutado automaticamente durante o carregamento do Apple DOS (pro-
grama de saudag8o). Ao contrério do INIT, o programa AUTO permite
especificar a auto-execugdo de um programa bindrio (BRUN) ou mesmo
de um arguivo de dados (EXEC).

UTILIZANDO O PROGRAMA

Caso vocé disponha de um editor Assembler, digite o programa
fonte da listagem 1. Dependendo de seu editor, algumas diretivas (EQU,
HEX, ASC) deverdo ser substituidas por equivalentes; este programa foi
desenvolvido para o Assembler Merlin.

Se vocé ndo possui um editor Assembler, chame o monitor resi-
dente com CALL-151 e digite os dados da listagem 2 (sempre no forma-
to enderego-dados e sem os espagos mostrados nesta listagem). Apos
digitar a Gltima linha, volte ao DOS com um CTRL-RESET e grave o
programa com BSAVE AUTO, A$8000,L$204.

Inicie a operagdo do programa com o comando BRUN AUTO.
Ser4 entdo solicitada a colocagio do disquete e o acionamento de uma
tecla. O programa apresentard o comando de auto-execucdo atual:

ATUAL: X YYYY

Onde X & o tipo de comando (B =BRUN, R =RUN e E =

EXEC) e YYYY é o nome do arquivo a ser executado. Em seguida o

programa aguardaré a introducfo de um novo comando, que devera ser
fornecido com o mesmo formato. Para manter inalterado o comando
atual, pressione apenas RETURN. Se um comando vélido for introduzi-
do, o disquete ¢ atualizado e retorna-se ao prompt do DOS.

O comando de auto-execucdo ndo ocupa uma drea especial, con-
sistindo apenas nos valores iniciais de duas varidveis do DOS. Para alte-
r&lo, é preciso acessar o disquete a nivel de trilha e setor.

O programa utiliza as rotinas RWTS (lé/escreve trilha/setor) do
DOS para acessar o disco. O RWTS é comandado através de um bloco
de pardmetros, o 10B (bloco de entrada/safda), que permite acessar
qualquer tritha ou setor do disco.

As variaveis que nos interessam estdo nas seguintes posi¢ses:

— Tipo de comando: setor $0D da trilha 0, 1 byte no offset $42
($06 =RUN, $14 =EXEC e $34 =BRUN);

— Nome do arquivo a executar: setor $09 da trilha 1, 30 bytes a
partir do offset $75.

Daniel Gerk de Azevedo Quadros é formado em engenharia eletrdnica
digital, pela Escola Politécnica da USP. Usudrio dos micros TK 82Ce
TK 3000 lle, trabalha atualmente no desenvolvimento de software para
comunicacio de dados na Humana Informatica Ltda.

i FAAEAEEEXRRARLEY #* AEEEE a0 HEX s}
2 £ * 51 INV UTo Vi Q0"
] * AUTO * 52 HEX
4 * ® 53 ASC IIEL QUADROS, JAN/SB"
5 # ALTERA FROGRAMA DE AUTO-EXEC » 54 H
& * DANIEL BUADROS JAN/8SB * 55 & OLOQUE O DISCO E DIGITE ALGO..."
7 * * b H
= PETSET o H 2 57 JSE sESPERA TECLA
F 58 ISR REF s PREFPARS I0OR
10 59 JSR. LE sLE COMANDD
11 * VARIAVEIS NA PAGING ZERD &0 JSR  MOSTRA FMOSTRA
12 &1 JSR LECMD 3 PEDE MOVC
13 IOEDOS EQU 00 :END DO ICE DO DOS 62 BCC FIM $SE FORNECEU
14 ALY 00 $05 sFONTEIRO P/ ROTINA MENS &3 ISR GRAVA 3 GRAVA
15 PROMPT EOL $33 ;PROMFT DE GETLIN &4 FIM
14 &5 JIME DOSWRM $WOLTA AD DOS
i7 f-1-]
i8 +* QUTROS ENDERECOS &7 e e
i &8 + LE TIPOD E COMANDD DO DISCO
20 BUFDOS EQY sR00 s BUFFER PARA BETLIN &2 -
> 70
oo 71 LE
23 % ROTINAS MONITOR/DODS 72 LDA  #READ
24 I 5TA  10BCMD
25 LOCIOE EQU  $3EJ 1LOCALIZA I0OE DD DOS 74 LDY  #O
RWTS EQU  $3DF ;P70 DE ENTRADA DO RWTS 73 LD&  #¥D
DOSHRM EQL  $3D0 sFARTIDA & QUENTE DO DOS 74 JSR CRWTS iLE SETCR %D DA TRILHA O
couT EGU  $FDED 1MOSTRA CARACTER 77 BCC LE1
FREYTE @0 $FDDA ;MOSTRA BYTE EM HEXA 78 JMP  ERRO
BETLIN EOU  SFD&A sLE LINHA 7% LE1
CROUT EQU  $FDBE ;MUDS DE LIEINHA a0 LDE  BUFFER+$4Z
RDKEY EQU  $FDOC sLE UMA TECLA 81 &ra TIPD 1GEUARDA TIFD DE COMANDO
IO EQU  $FE3T FEXECUTA IN#O az LDY &1
PRO EQU $FEF3T sEXECUTA FRHC =X LDA #59
B4 JSR  CRUWTS sLE SETOR 9 DA TRILHA 1
=31 BCC LEZ2-
* COMANDDS DO RWTS — READ/WRITE TRACK/SECTOR a5 JMP  ERRD
a7 LEZ
READ EOL 1 ILEITURA 88 LDY  #O
WRITE Eou 2 $ESCRITA 8%  LE3Z
S0 LDA BUFFER+$75,Y
91 STA  BNOME,Y
o 72 INY
* PROBRAMS PRINCIFAL 93 CRY #3230
74 BME LEZ ;COFIA COMANDD ©/ BNOME
75 RTE
a; JSR ING sENTRADA = TECLADD 96
48 JSR PRO $SAIDA = VIDED 7 ——————
Fil ISR MENS sMOSTRA TITULD =] * MOSTRA COMANDC DE AUTO-EXEC )
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o9 i e = 184 J8k MENS

100 187 SC  "NOVO ™

101 MOSTRA 128 HEY G0

102 ISR MENS 189 |L0A  BSBA

103 HEX SDED 20 5TE  FROMPT SEROMP "gn

104 ASc "ATUALS " 191 JER  GETLINM FLE LIMHA

192 TEA

105 HEYX G0 193 SEC

104 LDY TIPD sDECODIFICA TIPO: 154 SEC  #3

107 LDA  #"R 193 TRY

108 CFY  #%05 5 w086 —> (RIUN 1948 5C FARSE

109 BER MODS1 197 RTS

110 LA #"E 198 PARSE

111 cryY  #sl4 H %14 —> (E}XEC 199 LDA  BUFDOS 3 CONVERTE TIFD:
112 BER MOTL 200 LDy #04

113 LA BB > 201 CHF  #"R 3 (RIUN =3 $08&
114 CPY #3354 3 34 —> (BYRUM 202 BEG FPAR1

115 BEG m™MDS51 203 LDY #5514

114 LDA  #"7 i OUTROS -» 7 204 CHMF  HYE 3 (E}XEC - %14
117 ™MOS1 205 BED FARL

112 J5R COUT - 2086 LD 3

119 LA #5A0 207 CHF #'B i {BYRUN —> $34
1Z0 J8R  COUT 208 BEZ FAR1

121 DY #O 205 JER  MEMNS H OUTROS —-> ERRO
122 mMOsS2 Zio ASC "USE R, B OUE!"

123 LD&  BNOME,Y 211 HEx BDB70C

124 JSR COUT . FMOSTRS COMASNDD 212 JMF LECHD

23 INY 213 PAR1

126 CRY  #30 STY TIFO sGUARDA O NOVO TIFO
127 ENE HMOSZ LD& #BUFDOS+2

iz8 JSR CROUT sMUDA DE LINHA STRA AUX

129 RTS LOA  #>:BUFDOS

130 STE  AUX+1 sPULA LETRA E ESPACO
131 e e TXA

132 GRAVA NOVD TIPO E COMANDO TAY ;¥ = # DE CARACTERES
133 1=k

134 LDa  {AUXI,Y

125 GRAVA SETA EBENOME,Y

138 LDY  #0 CEY

137 GRv1 EFL AE1 ;COFPIA NOME -F/ EMNOME
138 LDA  BHOME,Y LD&  #3A0

139 S5TA  BUFFER+$7I, Y I

140 TMY AEZ

141 SFY  HI0 CF¥ #I0

142 ENE GRVL sCORIA NOME P/ O SETOR BE OEZT

143 STA  EMHNOME, X sLIMPA RESTANTE
144 LDA HWRITE I

1435 5TA ICBCHD EME AEZ : (SEMFRED

144 LDY #1 ABS

147 LDA #%9 SEC

148 JBR  CRUTS $REGRAVS O SETOR ETS

149 ECC  GRVZ

150 JME ERRO %

151 GRVZ * CHAMA RWTS PRRA ACES o

152 LDf  HREAD * SETOR <A> DA TRILHA

13Z 574 10BCHMD

154 LDY  #O

155 LDA  &#%D CRUTS

156 J5 CRWTS sLE SETOR QUE CONTEM TIPO STA  ICBSEC

157 BCS ERERD STY IOBTRK

138 LDY #IOE

159 LDa TIFO Lba  #>10B

140 STA BUFFER+$:42 sATUALLIZA O TIPO ISR RWTS

141 LDA  $UWRITE RTS

1862 STa  IDBRCHMD

163 LDy 30

144 LDe  #ED

&3 JSR  CRWTS :REGRAYE O SETOR

1864 BCS  ERROD

187 RETS

158 2548 JSR ;LOCALIZA I0B DO DUS
147 2597 STY

170« TRATAMENTO DE ERRC DE £/2 258 STHA

171 #——- 259 Loy

72 2h0 LD& (10BDOS) .Y

173 ERRDO 241 5T&  I0B,Y s CONECTOR
1174 $AVISA ERRD 262

173 63

178 =g 2LE 3 UMIDADE

177 els] 285

178 DOSWRM sVOLTA A0 DOS

179 (LOWY
180 »

181 * LE COMANDO A SER AUTO-EXECUTADD LL& IDEDOS: , ¥

182 * RETORNA C=0 SE COMANDD EM BRANCO STA Y SENI DLT (RIGH)
183 2 LLY »
184 Lpa  {1I0BDOS) .Y ==
185 LECMD 8Tha  LOB,Y sULTIMD WVOLUME ACESSADO

= SOLICITE
= SOF TMARK GRATIS cvioco
~ | oS MELHORES PROGRAMAS PARA O SEU: P OIS LTDA - Gal Postal 19006
| APPLE, CP400, TK2000, CP500, TK90X/95 ¢ MSX CEFP 02398 - S&0 Paulo - SP
: | Vocé encontra aqui na SOFTMARK.
1 — Somos distribuidores das principais Softerhouses Brasileiras

— A qualidade e presteza no atendimento (Prazo REAL de entrega 10 dias NOME

; (teis) j& estd amplamente comprovada pelos milhares de clientes satis-  gnpereco

- feitos. L

— Solicite nosso catélogo preenchendo o cupom ao lado. Se vocé reside em  GEP CIDADE EST

Sdo PaU!O'Capﬂal pega o seu pelo fone: 204-2777. EQUIPAMENTO
- ==




{IOBDEE) , ¥
I0E,Y JULTIMO CONECTOR ACE
{I10BDOS) , ¥
I0B, Y FULTIMA UNID&DE
i)
ML
nE
Jogos de Mesa...§ 100 Raid's Aereos....$ 150 Simuladores. 4 5100 A 5 150
063 Bilhar 019 River Raid 007 Uboat 018 Padeiro Maluco 317 Abu & Simbel
149 Video-Poker 080 Time Bandits 046 Spitfire 40 032 Goonies 336 Terminus S
162 Otello 218 Alfa Squadron 110 Boeing 737 045 Batman 352 Demonia
281 Sete-e-meio 450 Sky Hawk 152 F16 Simulator 049 Knigh Mare 354 Las Tres Luces
284 Super Chess &05 Baitle Chopper 331 The Sprinter 154 King's valley 540 Star Byte T B0
433 Tarot 647 Ultra Man 649 Sea Harrier 060 The Wreck 599 Freddy Hardest-1
= 661 Gulkave 067 Feud (halloween) 600 Freddy Hardest-2
Pareddio etc.......5 100 555 4 qua-Polis $100 74 pirfall 607 Apeman(D.Kong)
;g ;r;mde 558 Sea King 083 Theseus 648 He-Man
682 SASA 102 Mister Do 652 Jack in Nipper-2
418 Chick Fighter : 108 Ping-Pong 121 Wizzard Lair 653 Nuclear Bowls 3
549 super Snake GUEITE. cvvvereveen. § 150 313 Golfe 125 Demon Cristal 657 Pegasus aUALEUER)
569 Frogger 008 Army Moves I~ 646 Trialski 132 Head Over Hell 658 Espadachim
573 flusion ggmmboﬂ]ﬂ! I 5150 148 C 663 Wonder Boy
TEen L 151 Camelot Warrior 664 Leon
= i ¥ futebol a
3.‘.‘."-}'“"’“" $100 ;60 mice Warrior mfm ;(-:: ) 163 Jumping Rabbit 667 Hard Boyle BUFFE DE DADOS
Lalka il 258 Front Line A 165 Monkey Acad 680 Temptations = z
330 Genogram's 640 Alpine Sky onkey e R v e T
566 Puzzle 387 Lonesone Tank 166 Elevator Action  Equcativos........ § 150
508 Memory-Games 595 Rambo 1T Arte Marcial..... § 150 198 Load Runner I §77 Star Secker
T 5s1E-Cid 016 Avenger 221 Circus Charlie 631 O Corpo Humano
Bola e Balbes.....§ 100 678 Game-Over 1 085 Champion Box 274 Hid Lid 634 Quimica
= 001 Bound 688 Game-Over 11 606 Uchi 286 B.C.Quest 635 Eletricidade
059 Mister Chin TR 5 100 660 Kendo 323 Cruzader 636 Geometria
356 Chost Ball =
370 King & Ballon 077 Desolator [ablm_ﬂn,.,.,l.,.,j 10 Prog em Disco
410 Cub’Hert 177 Zexas Ltd. 11 026 Mister Woong's 611 DOS Tool's (1 disco) § 1200
545 Ball Blazer 295 Alfa Roid 106 Ogro 654 Edimus ¢/ 50 misicas......(1 disco) $ 1000
547 Stop The Ball 435 Phantis | };; E’ﬁh"ﬂ 655 Curso de Exatas. discos) § 1500
Blaze T obi Blood 529 NemesiS. .o (1 disco) § 500
37 NwA) Btacer e § 150 248 Mole-Mole
Ferrovis........... § 100 297 Last Mission 291 Kinasai Utilitdrios/apli em disco
395 Panic Junction ;:g“"'l‘";"'““ 293 Spooks Ladders 474 COPY?3 (cépias entre disco/fita.... § 500
255 ;’“Z’ ald 314 Super Door’s 473 RKP (copias entre fitas) § 500
ﬁoz;der e 449 Mole-Mole 1T 479 Zapper de arquivos. 5 300
72 Star. Fi 459 Godzila 450 Zapper de setores.. § 300
ar Fighter = 471 Classificador de diretérios. 5 700
685 Zone-Out Labirinto.......... 5 150 : 2
687 Droid's 644 Bouder Dash 481 Para-disco, apés carga de jog § 290
668 Pippols 431 Printer (imprime telas/ jogos). § 300 8000 : 20 89 FE 20 93 FE 20 D3I 81 8D 8D 01 15 14 OF 20
Flecio, $100 673 Time Bomh 130 Postal {mald diréta)....... 3540 8010 : 1& 31 2E 30 30 8D C4 C1 CE CY C5 CC AC DL DS C1
241 Hang-on(moto) 348 Soul of Robot 674 Move Pacman oo o iscar! 2020 : C4 D2 CF D3 AC A0 CA O1 CE AF B BB 8D 8D C3 CF
538 G.P.Rider{moto) gg;g{tm-d 190 Oh Shit! brersiragio delinetini s 300 8030 : CC CF Di D5 C5 AC CF A0 04 C9 D3 O3 CF AC CS AD
212 G.Eond s S chima 670 Somy-Calc (planilha de cdlculo)..... § 300 BO4C : C4 CY ©7 CY D4 CS AQ Cl CC C7 CF AE AE AE 00 20
wm‘.w Ficggo, S150 308 Fric & Flosters 20 MSXWRITE (Editor, texto) $ 500 8050 : OC FD 20 WE 81 20 && 80 20 §7 80 20 28 Bl 90 03
363 Mobile Planet 439 MSX Banc (Mini Data/Base). 5 300 8040 : 20 D3 BO 4C DO 03 AT O1 BD FE 21 A0 00 A9 0D 20
Na cozinha....... $ 100 403 Science Fiction Infantis............ § 100 530 Music Studio 67 (edit.musical). 5 300 8070 : 90 Bl 96 02 81 AD &4 B2 8D 03 82 A0 01 A%
026 Mister Wong’s 411 Martianoids 524 MSXFIG 630 Calendar (imprime calendArios)... § 200 x : & f = E
215 Macattack e PRI 614 Mago Voador I 491 Game-Design (eria jogos)... s 200 2080 : 0% 20 F0 B 4C 14 B1 AO Q0 BY 97 B2 99 04
322 Capitain Chef 676 Planet Glass 615 Mago Voador 11 528 Master-Voice (digital. som). § 150 8050 : B2 C8 CO LE &0 20 DI 81 8D BD C1 D4 DS C1
365 Atack Tomatoes 683 Octagon Squad 616 Missdo resgate 632 C em fita § 150 80A0 : CC BA 00 AC A9 D2 CO 08 FO OE A CS CO 14
420 Jumpland 684 Gundam (41 Ahelha sdhia BOBO @ FO 0B A% CZ Fo 02 A9 BF 20 ED FD A% 40 20
i e & S0CO 3 ED FD RO OO 92 20 ER FD G2 CO 1E DU FS 20
iteos s el Comen) BODU @ BE FD &0 AQ 04 82 99 97 82 CB 0O 1E DO FS
R1511 Fita K7 C60. S04 b edid de 7 raa et = " e x
e Dk s e B G il geni e 7 oRTEmls BOEO : A9 02 8D FE 01 A% 0% 20 90 8L 90 O3 4C 14
#1822 Disco de 3 e 1.2 pnl § 1500 * () prego das fitas (ou discos) para gravacio serio cobrados a par- 80FC ¢ Bl A% o1 8D 40 00 A9 OD 20 90 81 BO 15 AD
81311 Driver (5 e 1/4, 360K).. (consulte) te: cabem, no maximo, 9 programas em cada uma, B1Q0 1 0F B2 SD &4 ¥ 02 2D FE 81 AQ 00 A% 0D 20 90
31312 Drver (5 e 174, TI0K) (consulte) * Nio deixe de colocar, no envelope, seus dados completos. 8110 : 81 EO 01 &0 - 91 8D 87 CS D2 D2 CF AD C4 CS
81313 Driver (3 ¢ 1/2, ?ZIJK}‘f(‘onsulle] * Pague com cheque nominal oll_‘r‘a]c—l"uslu.i. B120 : &0 CS AF DI DO 0% 20 DT 81 CE COF Do CF A0
31911 Livro aprofundand. no  MSX (consulte) * As despesas de retormo, COrFerdo por nossa conta. 8130 : 00 A9 BA ES Lh FD BA I8 ET 0 A4 EO 01 &0
#1912 Livro 100 dicas para 0 MSX (consulte) * Nosso catdlogo é completo e gritis: ¢ so pedir. Ll A s sy st s X
#1913 Livro Progrum. Avangada MSX {consulte) * Pedidos acima de Cz$ 2.000 . dio direito a 2 jogos ou um copia- B140 1 AD 00 02 AC © D2 Fa 2E A0 14 CF C5 FO 1D A
Pregos vilidos até 15 /09/88. Apos dor inteiramente gritis (mencione seus nomeros). 8150 & 34 €7 €2 FO 17 20 DI Bl DS DI CS A0 D2 AC A0 CZ
esse periodo, caleular 20% a mais * Peca também por telefone ou venha pessoalmente, Hieh @ 40 CF DS a0 CI A1 SD 87 00 4C 28 81 4 03 872 A9
8170 : 02 BS 046 AT 02 B8IS 07 BA AB Bl 04 99 04 B2 88 10
2180 : FE A% 40 ES EO0 1E FO 04 S0 04 82 EE DO Fa 38 a0
8190 : 8D F7 B1i BC F& 81 A0 F2 AT 81 20 DT O3 &0 20 E3
$ B1AG : O3 84 00 85 01 A0 01 BI 00 9% F2 81 CS E1 00 99
Ectron Eletrénica Lida. . 91BO : F2 Bl AC 0& Bl DO 99 FZ 81 CE Bl 00 37 F2Z 81 A0
Rua Leite de Morais, 126 (Caixa Postal 12005) B1CO © OE B1 00 99 F2 81 €8 E1 00 99 F2 81 C8 Bl 00 99
= o 9100 : F2 Bl &40 45 8BS 06 &B 85 07 A0 00 E& 06 DO OZ Eb
Metré Sanitana — Sdo Paulo — SP 81EQ @ OF Bl 0& FO 0& 20 ED FD 4C DE 81 AS 07 48 A5 06
G1F0 : 48 &0 01 OO0 OO0 00 Q0 Q0 OO0 00 22 B2 00 00 00 00
Fone (OII) 290'7266 — CEP 02098 8200 : Q0 GO 00 OO
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Quantas vezes vocé j@ ndo teve problemas ao tentar
tirar copias de seguranca de programas em linguagem de
méquina no TRS Color? Quando o programa em questdo
foi gravado de acordo com o procedimento normal (ou seja,
através de um comando CSAVEM) quase todos os proble-
mas podem ser resolvidos simplesmente carregando-se o
programa na memodria, obtendo-se seus enderecos através
de PRINT PEEK e tirando-se uma copia de seguranga logo
em seguida. Eu disse quase todos porque as rotinas de cas-
sete do TRS Color sdo bastante severas no que diz respeito
ao tratamento de erros, e muitas vezes é dificil recuperar
um programa que comeca a apresentar erro de 1/0 num deter-
minado trecho, embora todo o restante da gravacdo esteja
em perfeitas condigdes.

Mas a coisa complica mesmo quando se deseja tirar
copias de seguran¢a de programas com rotinas de auto-start
(aqueles que entram rodando). Tais programas em geral sio
gravados em vérios blocos: o primeiro contém a dita rotina,
0 segundo uma tela de apresentagdo e os demais o programa
em si, sendo que de todos esses blocos, apenas o primeiro
possui header — aquele tom caracteristico que precede as
gravacBes feitas com CSAVEM e que informa ao computador
os enderecos de carga e execugdo do programa. Com isso a
copia dos outros blocos fica dificultada, pois a rotina de
CLOADM do micro nfo estd capacitada a ler programas sem
o header.

OPROGRAMA

O Copy Max é um utilitdrio desenvolvido em Assembler
6809 com o objetivo de resolver de uma vez todos esses
problémas. Com ele é possfvel tirar cépias de seguranga de
programas em linguagem de maquina com ou sem header e,
em alguns casos, até mesmo recuperar programas que vinham
apresentando erro de 1/0. A digitacdo do programa deve ser
feita com o maior cuidado, observando-se rigorosamente
os valores das linhas DATA do programa em BASIC. Isto
feito, dé RUN e grave a versdo definitiva do Copy Max em
Assembler.

Utilizar o Copy Max é bastante simples. Para comecar,
carregue-o com CLOADM e execute-o com EXEC. A opera-
¢do do programa se resume em dois comandos: o comando
< L > serve para carregar um programa na memoria. Apds

10 FORI=1536TOZ152: READAS: POKET,

VAL ("EH" +AF) 1 NEXT

20 CLS:PRINT:PRINTPRESSIONE UMA
TECLA FPARA GRAVAR"

30 EXEC44539: CSAVEM"COPYMAX", 153
£,2152, 1657

40 *

50 .DATA 43, 4F,50,59,.50,4D, 41,58,
30,6D,60,56, 71, 8E, 70, 70,22, 50, 4F
-5E.60,4D0,41,592, 60, 44,55, 4E. 4%, 4

F,52,60,43,49,4B.4F, 53, 2aB.4%, 22,

43.4F,50,5%9,52, 49,47, 48.54, 60

&0 '

70 DATA £3,43.6%.60,71,79.78, 76,

22,44, 49,.52.45, 459,54, 4F . 53, 60,52
"o

-45.53,45 56,41.44,4F, 53, 22,5
0,21,52,41,22,4D,41,58,60. 60,53,
4F. 46,54, 22, 42, 60,60, 60, 4C, 4F

30 '

0 DATA 41,44,22.53,60,6D,60,53,
41,56,45, 22, 4E, 4F, 4D, 45, 74, =
-20,2D,20,0C,0F, 0
D, 20.13,01, 16,03, 22, 08, 09, 0C, 05,
=2.08, 05,04, 12,22,60,60,60.60
100 *

110 DATA 22,4%5.52,52,4F, 22,05, 12
-12,0F,22,10,CE, 00,FF, 12,5E, 06, A
35, 9F,72.86,55,97,71,86.50,3E,04,
00.A7,50,8C. 06,00, 26,F9,8E, 06, 00
-10,8E, 04,08,B0,07,37,8E, 08,11
120 *

130 DATA 10.8E,.04,45,BD,07,37,8E
-06,28,10,.8E, (¢4,66,BD, 07,37,8E.0
&,3B,10,8E, 04,A7, BD, 07,37, 8E, 06,
-2E.04,CE,BL, 07, 37,2E, 06,54
-04.EC,BD,07,.37,3E, 06,5E

150 DATA 10,8E,05,256,BD,07,37,8E
»06,67,10.8€,05,45,BD,07,37,8E,. 0
&,70.10,3E,05,356,B0,07,37,3E, 06,
92,10, 8E,05, 2F,BD. 07,37, 8E, 06. 92

- 10,3E, 05, 4F, BD, 07,37, A0, 9F, A0
160 !

170 PATA 00,81.4C,27,11,81,53,27
P 25.20,F2,A8,50, 831,22, 27,04, 67,4
0,20,F5,33,8E, 06, 76,10, 8E, 0%, 26,
ED, 07,37, A0, 9F, A0, 00,51, 46,27, 44
(81,48,27,1C,20,E3,8E,06, 7F. 10

180 *
190 Dy

SE. 05,46, B0, 07,37, A0, 5F
A0, 0 1.46,10,27,00,93 =
7,70, 20,.E6,8E,06,30, 140,
BD,07,37,8E, 08, 70,.9F, 7E, AD i
-4, AL, 9F . A0, 06,10, 26, 00,90, 96
200

210 DATA 7C.10,26,00.8A,8D,07,05
L BE. 06,88, 10,88, 05, 2F.BD. 0

DATA 16,FF,32.8E,05.38, 10, 2€
08,70, A6, AR, 51, 41,2D,0C, 21,74, 2
E.08.a7,80,8C,05,93,25,EF, 39, 8B,
40,20,F4.5E, 06,80, 10, 8E. 05, 4F. BD
207, 37.9E,. 08,70, 9F, 7E, 56.00, 97
240 !

230 DATA 7C,86,0F,%7,7D,AD, 9F, AD
> 0C, AD, 5F . A0, 08, BE, 06,58, 10, 8E, ¢
5, 4F,BD, 07,37, 86, 01,97, 7C.8E, 08,
7F.9F. 1%, 0F, 72, ED, A4, 73, B0, A7, EW
- 16,FE, D&, BD. A7, ES.9E. 06, 97,10
Ze0 ¢
Z70 DATA SE,04.00,BD,07,37,.8E. 00
200,30, 01,8 2 26,F3.BD,. 05,5

4,00,BD, 07,37,
-20,26,F%, BD
- 05,52, 20.C0, AP, 9F, A0, 00, 25,01

20 DATA 39.36,460,8E, 04,00, 47,80
A7, 80,A7,80,A7,54, 16, FE.SE, 00,0
0,09

Max Jianior Cikoski

Copy Max

teclar L, vocé deve dizer se o programa a ser carregado tem
header (pressione H se afirmativo) ou ndo possui  header
(neste caso tecle F, pois tratase de um arquivo ou file).
Aperte o botdo PLAY do gravador e o Copy Max lerd o
arquivo que estiver na fita. O comando < S >, reciprocamen-
te, serve para gravar um programa previamente carregado.
Cologue outra fita no gravador, pressione PLAY & REC e
tecle H para gravar um arquivo com header, ou F para uma
gravagdo sem header.

Caso vocé queira interromper alguma operacdo do Copy
Max, basta pressionar as teclas de RESET e o programa se

reinicializard. Bom proveito!
|
=

Max Janior Cikoski cursa Informdtica na PUC-RS e programa em
BASIC e Assembler 6809,

#DRIVE 5.1/4 SLIN COMPLETO #EXPANSOR DE SLOT (C/4 SLOTS)
% PLACA 80 COLUNAS % GABINETE P/DRIVE COM FONTE FRIA,
%MODEN DE COMUNICAGAO 3 INTERFACE DUPLA P/DRIVE

3 PACOTAO EM DISCO: 100 JOGOS (ESCOLHER) + 5 APLICATIVOS + 10 DISCOS = 20.000,00
3 PACOTAO EM

FITA: 100 JOGOS (ESCOLHER) + 5 APLICATIVOS + 7 FITAS = 20.000,00

SOLICITE NOSSO CATALOGO DE PROGRAMAS PARA FAZER A SUA ESCOLHA. ATENDEMOS TODOS OS ESTADOS EM 24 HORAS VIA SEDEX.
PARA FAZER SEU PEDIDO ENVIE CHEQUE NOMINAL COM CARTA DETALHADA PARA A. NASSER. .

RIO DE JANEIRO: RUA GONZAGA BASTOS 411/203 — VILA ISABEL — RJ CEP 20541 — TEL (021) 234-0775
FILIAL CURITIBA; AV. 7 DE SETEMBRO, 3146 LOJA 20 — SHOPPING SETE — CURITIBA — PR — CEP 80040 — TEL 233-0046
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dFsd855%% Screen Loader

Carlos Alexandre da Silva Cardoso

Ao adquirir um TK80X o usudrio
encontra no manual as referéncias e
exemplos de utilizagio do comando
'SCREENS$, gue serve para a manipula-
¢do de telas gréficas. Ali se aprende que
para salvar uma tela gréfica basta usar
o comando SAVE “nome’” SCREENS,
sem maiores problemas. O inverso é
igualmente simples: para carregar uma
tela da fita para a meméria é sé dar o
comando LOAD "" SCREENS$ e o
micro faz o resto.

Mas hd um porém gque a gente
logo descobre ao tentar carregar a tela

de apresentacdo de um jogo como
Deathchase, por exemplo. Para inicio
de conversa, a tela vem gravada junto
com o programa, num Unico bloco; e s6
para atrapalhar, a gravagdo ainda é
feita sem o header, o que obviamente
a torna inacessivel para o comando
SCREENS. Desse modo, os usudrios
gue possuem algum aplicativo grafico
como o Paint Plus ou o excelente
Art Studio ficam impossibilitados de
expressar suas habilidades artfsticas,
pois tais programas ndo conseguirdo
carregar essas telas. E para piorar as

i@ INK 4% PAPER 94 BORDER €% BR
IGHET 18 CLH

L4160 PRINT “SCREEN LOADER Vi.e”

i PLOT 9,i486F DRAW INK 33 BRIG
HT $31i5@,0

130 PRINT i — Ver tela” ™2 - LO
ab o/ header”

440 PRINT “3 — LOAD s/ header” ™
4 — Salwvar tela” ™5 - Mudar mark

5y TNK 7 3MARK

159 LET XS=INKEYSH: IF XB(717 OR
XS THEN GOTO 150

4% GOSUR RUIDO

470 GOSUB VAl XS*xiedd

189 GOTO 10@

L0080 REM inicio das rotinas
191i® RAND USR MOVTELA

1920 PAUSE 149

LH3e “LoUB RUIDO

ip49 GOSUB ESPERA

1056 RETURN
2800 CLS
dor™
Heie
TEL A
2920 RAND USR
2936 PRINT “Tr
2e4d GOSUB ES
2050 RETURN
2000 GOTO 2000

4000 CLS PRINT “Ligue o gravad
or & aperte ENTER”

4910 IF INKEYS{>CHRY 43 THEN GOT
O 4016

PRINT “Acione o gravi
TF Xh="2% THEN RAND LGR LOD
LODTELA

halho feito.a.
i s}

,

4020 RAND USR MOVTELA

4030 RAND USR SAVTELA

4G40 GOSUB RUIDOM GOSUB ESPERA

4859 RETURN

Se0e0 IF MARK=255 THEN LET MARK=@
HOTO Se29 )

s@qe IF MARK=2 THEM LET MARK=2HH

5020 POKE 65028, MARK

5Qa¢ RETURN

6006 PRINT #8:; FLABH 1

rohecla para menu"

4010 IF IMKEYS="" THEN BQTO &501@

HOR® RETURN

7900 FOR X=i TO 16:= SOUND 5E-03,

155 SOUND .02,X: NEXT X

7@410 RETURN

800e CLEAR

#8e29 LET

ge3e LET

He4e LET

8056 LET

26069 LET ESPERA=6Q0Q

8070 LET MARK=R2S5S

D080 DATA 62.0,221,3%,R28,254,17,

17,0,205,194,4,0,62,255,224,33,0

LG4 AT L0, 27,205,194, 4,201, 55,62,

pEE . 204,38, 190,218,177 ,@,47,205,8

6,5,204,17,0,64,38,192,218,4,0,2

7,237 ,176,204

BOYY DATA - 3,170,76,79,65,68,69,8

2,32,32,32,0,27,0,64,0,9

21090 FOR X=65000 TO 4504681

A POKE X,A® MEXT X

21060 GOTO 160

“@ualque

Nave?

RE&LD

coisas, &€ cada vez maior o nimero de
programas que vém sendo gravados
desta maneira.

O que fazer, entdo?

Para a salvacdo dalavoura, desenvol-
vi um utilitdrio capaz de carregar uma
tela gravada com ou sem header, mesmo
gue o bloco tenha mais de 6912 bytes
e esteja com os ponteiros trocados.
Esta é mais uma pequena protecdo
de que se valem alguns softwares para
dificultar a agdo de programas copiado-
res: modificar o primeiro byte dos
blocos em fita, para dar a impressdo
de que o bloco acabou. No intuito
de permitir a recuperagdo das telas,
desenvolvi uma rotina de carregamento
que ignora a maior parte dessas prote-
coes.

OPERACAO

Para operar o Screen Loader,
digite a listagem 1 (cuidado com as
linhas DATA) e grave-a com o seguin-
te comando direto:

SAVE “S-1LOADER™ LINE 8000

O programa se executard automa-
ticamente apds o carregamento, exibin-
do na tela um menu com cinco opgdes.
Posicione a fita no gravador e aperte a
tecla correspondente & opg¢do desejada.
Caso vocé queira carregar uma tela
sem header e o programa ndo o esteja
fazendo corretamente, altere o mark
usando a opgdo 5 e repita a tentativa.

Por final, é interessante observar
que algumas telas que apresentam
defeito durante o carregamento sdo
recuperadas pelas rotinas do Screen
Loader.

o
e,

Finalmente

em
Videocassete

os recursos de seu equipamento MSX.

Tenha um professor exclusivo em
casa, orientando-o de uma forma
didatica como usufruir de todos

DOMINANDO O MSX
Apresentacio:

PIERLUIGI PIAZZI

A VENDA:
* Brenno Rossi * Bruno Blois
* Computer Technics * Ectron
* Fileril * Lima * Mappin
* Paulisoft * Princessware
* Softnew * Universoft
Distribuicio para magazines:

Orionsoft (011) 228-9598

Producio:

Av, Paulista, 2001
19° andar - conj. 1923
Tel.: (011) 285-3875




ALPHASER SERVICOS DEﬂ\
INFORMATICA LTDA.

ASSISTENCIA TECNICA
Prologica, Hlebra, Microdigital,
IBMKPC), Apple, Unitron, Wang,
Sharp, ATS (THOR), Microtec, Hautec.

NOVO ENDERECD
Rio de Janeiro: fua Baréa do Flamengo, 37 - 17 andar
Tels.: 1021] 765-5557/205-4008
850 Paule: A 530 Gualer, 288
Tel.: (0114 21

Tie: 01154229

SOFTCLUBES

A Solucdo em Software

APPLE CLUBE

O Clube dos usuarios de APPLE

O maior acervo, de programas com qua-
se 3000 titulos & sua disposiclo. ARm
disso, temos o APPLE NEWS, um jornal
mensal com as novidades do clube e gue
serve como meio de comunicacdo entre
0% socios para troca de informacdes.

PC CLUBE

0O Clube dos usuérios do IBM-PC. Com
mais de 2.000 discos com as dltimas no-
vidades do’mercado internacional.
Mensalmente temos o PCNEWS, um ca-
nal de comunicacdo entre os sOCIos com
todas as informagoes sobre o mundo dos
16 BITS.

SOFTCLUBES

Caixa Postal 12190 CEP 02038
Tel.: {011) 298-1166 SAQ PAULO SP

5.0.S. MICRO

ATENDIMENTO INSTANTANEO (2hs.)
ASSISTENCIA TECNICA

Especializado na area com 5 anos de
experiéncia em manutenco de:

MICROS e REDES LOCAIS ¢ MONITORES
E PERIFERICOS

Contratos de Manutencéo a partir de 5 OTNs
Laboratério proprio

ligue j& e comprovel

TEL.: 299.1166

BOLE BTAR ®

P/os comp u!adores
TK98 - TK95 - Z}l SPECTRUM

2 Temos as ultimas novidades sobre
Jogos e utilitarios para maor apro-
| veitamento de seu compuktador.

# Temos mais de 2,888 programas 3
sua escolha.

# Na compra de B programas gratis
um mapa de um Jjogo <A sua escolhal

* Leve 2@ e pague 18

# Temos tambem um acervo grande
de masas & dicas para maior aprovei-
tamento de seu programa.

# Modificamoes programas do compu-
tador zx spectron para o seu tk.

# 0 melhor preco do mercado.

* fAtendemos em todo o territo-—
rie nacional.

# Ueja agora alguns programas:

Renegade,Target Rene: ade,Rastan Ar—
tista 11, Platoon, Comba chool, Dan
Daé‘e II,Cgbernoso’ F19II'I9 Shark Garfield

kaiteorzy, = Green Berst II
Cr'azg lfar‘s steria ik+ Karnou, Bianic
Commanda, darz sine,Black Lamp,Comics

' Solicite nosso cataloge c/mai—
ores informacees Gratuitamente.

Gold Star®
CAIXA POSTAL: 18884 CEP:B4633

Sao Paulo -
Fone(B11) 581-7274,(811)844-1381

MSX le MSX 2

] TEMOS GRANDE QUANTIDADE DE
3 JOGOS E APLICATIVOS EM DISCO

E FITA

A Todos os Programas tem Garantiaft;

de (Qualidade e Gravagao

9 ENTREGAMOS NOMAXIMO EME:

DIAS A PARTIR DADATAD
RECEBIMENTO DO PEDIDO

4PECA CATALOGD “GRATIS

Tel: (Oll) 212 8990

1 Em breve estaremos na Rua Clélia, 1837 [

Lapa - CEP 05042

PROMOCAD
compre 7jogos/leve 8

Software Ltda.
CPostal 54243~ (EP 01296~ S. Pau O

‘D Tel. (061) 272-3484 @ ‘

NELCAR

MAQUINAS M oS Lida.
: 3! 3

PROGRAMAS P/
TK3000 LINHA APPLE

Contabilidade

Folha de Pagamento
Controle de Estoque
Faturamento

Editor de Textos
Mala Direta

Qutros especificos

@ 0 @ 0 @ 0 6

Obs.: Desenvolvemos
também p/linha IBM-PC/XT
Solicite nosso catilogo
GRATIS

2 (021) 263-5273

R. Leandro Martins 22
Grupo 1309 - CEP 20071
Rio de Janeiro - RJ

Assisténcia para todas as marcas

H'-___

ASSEL Assisténcia Eletrdnica Ltda.

Assisténcia Técnica Autorizada
DISMAC - TEXAS

REVENDA AUTORIZADA DE
PEGAS E ACESSORIOS SHARP

de calculadoras eletrdnicas, video
games, maquinas de escrever
aletrdnicas, micros da linha
Apple.

Rua da Lapa. 107 - loja - Centro - RJ.

Tel.: (021) 222-7137 e 221-2989
Av. Ministro Edgard Romero, 81/307 -

Madureira
Tel.: (021) 390-8225

LINHA Hicrosol

I | Tecnologia

# CDX-02 - Interface p/2 Drives
& TMI-80 - Cartucho 80 Colunas
# DRYX-3€0- Drive completo 360 Kb

® PRX-01 - Frogramador de EFPRONS
B=—————— 1

OUTROS PRODUTOS MISX

# Gabinete metdlico offonts TaEra
Drives MSX - simples ocu duple

# Diskettes - Aplicativos - Jogos
# Micro-Modem p/Videotexto

PFIODUTOS PARA PC

= Impressoras 80 e 132 colunas
# Winchester 20 ME - ¥acional
# Suprimentos em Geral M3X/PC
# BEatabilizador de Tensdo

T
(Despachames para tode o Brasil)

' SCaa0s Com. Rep. Lida. |

CLRN 710-C Lj.03 ERASILIA-DF

CHOCOHLATIE
ms:: SOFT HOUSE

JEEEE
APLEERTEUEE .
Ci POSTAL 239

CEF O9701
SHD BERNI’-‘IRIJﬂ l]l] CAWPO - SP

CONTROLE
DE ESTOQUE

*16Bits
15 otns

* Totalmente automatizado ¢ de ficil

operagdo * Até 200.000 itens * Listas
de Preco, entradas, saidas, estogue
minimo etc.

* Dezenas de recursos: aumento auto-

. mitico, OTN ete.

INFODATA

INFORMATICA LTDA
(011) 211-4826 e §15-0031
Av, Vital Brasil, 722
Cep 05503 - S. Paulo - SP

INTEGRE SEU GERENGIAMENTO
EMPRESARIAL G/ +12
PRI]GRMHAS DISP{IHWEIS P/PG

produtos, listagens de programas,

Artigos. reportagens, novos

informacoes técnicas atuais,
tudo 3 | i o das 1k es
revistas e publicacées nacionais
e importadas!t
RFFLE & caqosﬁ;\e.i‘.s e
micro—inforastice en geral

ESCREVA A" PARA OBTER
WATORES INFORNAGOES.

BUREAL DE INFORMACOES
TECHICAS

cAXA FPOSTAL 37.793
CEP 22.642
RIO DE JANEIRO — RJ




AN 0 As A IAE . W AT

P cinas

GERAL | MSX

§  Fassmscmrers s e e e o ot e e G 7 e o oo o Sl i S i
TITULLO DTNAHIFO ORGAD ELETRONICO
10 INPUTYNOME “3F% 20 CLYS:X=60000@! s DEFUSR=X
20 PRINTCHRS(LZ) 3¢ READAS:IFAS="FIM G0OTO&@
30 X%="  CHFH+T 7 49 POKEX,VAL (7&H"+A%) 1 X=X+1:G0T030
40 FORA=LEN(XE)TO-BSTEP~L2X=X+1 59 DATA 21,90,FA,3E,00,77,23,77,23,77,2
%@ PRINTCHRE (14) 3 TAB(A+H) s LEFTH (XS, XD B,2B,14,01,06,00,DB,0A,E46,F0,05,80,04,C
&0 FORE=4TO1Q@ i NEXTINEXT w o D3,AA/,DB,A9,046,08,CB,3F,38,02,72,23,1
70 FORA=LEN(X®)TOLSTEP-1 4,.10,F7,04,40,E6,C9,FIM
8¢ W=W+{zPRINTCHRE(11)sMIDS (XS, W, A 60 0=2%(1/12) :DEFINTPIDIMP (100, 1)
9@ FORE={iTOL0@:=NEXTaNEXT 70 INPUT”Gual a frequencia de seu dd”iD
s o OrINPUTYE on 2 teclados”:TE
T e e 80 IFTE=1GOTORS50
ﬂwmﬁki??iemt?T?Tﬁ??_ﬂ?ﬁ%&___Ef“mw_ 99 INPUT”Quantas oitavas de diferenca

ntre os dois teclados” ;DI

1900 GOSUB2BO

P40 PRINTY q 2 w3 er 5t &by 7 ou
APPLE 9 00 p”

120 GOSUBL&Y

1830 DO=DO*2"DI:GOSUB2B

| B e P o 3 e s s
}. e GRAFTICO DE BARRAS 149 PRINI: = g wdocwvag b hngm,
[P ———— P P PR n W7
= 150 GOSUBL6Q:GOTORLO
20 FOR X=1 TO 4@ 160 X=0
. 26 UTAB %S:HTAB 1zPRINT 7ENTRE COM © 3=l $70 F=DO%(0 X)) 1A=35756118/8492/F s H=INT(
' NUERSE :PRINT X3 :NORMALFPRINT "o PARAMETR AYEL=INT (. 5+256% CA—H) )
' O = “prINPUTY 3P (XD 80 U=USR(2)IK=PEEK (RHEAY@) EIFK=¢ OR K=
AQ TF P(X)<{® OR P(X)»1i9¢ THEN 3¢ W GOTOLHO
9@ NEXT X _ 190 P(K,@)=L2P(K,i)=HaW=KaX=X+1 s IFETICK
&8 HCOLOR=3:HGRZ (PI{OLBOTOL7 @
78 GoL=1sBLel 200 RETURN
B BOR e w10 R0 210 SOUND7,248:S0UNDE, 145 S0UNDY, 143 SOUN
90 AL=199-P (X) D10, 14
o B N 220 U=USR(0) tA=PEEK (RHEATO) 1D PEEK (RHEA
§20 COL=COL+1 ' 742 2L=PEEK (8 ' _
190 GOTO 100 230 SOUNDO, P“%OUNDi P(A,1YESOUNDR,P (B, 0
140 COL=COL+3INEXT X ' Yy ESOUNDS,P (B, 1) tS0UNDA,P(C,0) 2 SOUNDS P
150 END .17
DY@ o D40 (GOTOR2O
RICARDO BASTOS GARCIA - SP 250 GOSUBRBO
e i i ot ; 260 PRINTY aw e edFfFt gy h ujk
olp ¢”
- 270 GOTOLS0Q
quES)( 298¢ PRINT”Digite a seguinte sequencia,
& em seguida a tecla do cursor ps
cima”tPRINTERETURN
. — 10 7 ——- -
ABSAROST CIBERNFT‘COL 290 7 As melhores fregquencias ficam

entre 109 e 500 Haz.
20 H=RND(-TIME)

300 T o it meee veem e e i 4mks . s A TR e . i data e BeFR  FET  SASL Rimn i AktR i prre e o Stk
30 SOUNDS, 135 SOUND7 , 254 : GOUNDA , @2 SO=RND . -
(1)*85:FOR MA=1S TO S0:SOUNDO,MAINEXT wm__“mmﬁEEfﬁifmfffgﬂu_mif*_+uunww
40 GOTO3O
B 7 o e Envie suas dicas para a Redacao de MS

FERNANDO QLMLIDG P

na Av. Presidente Wilson, 165 - Grupo 1210
Castelo, Rio de Janeiro - RJ - CEP 20030
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1 REM 87 METTREREEORCTOSTTERInETTIANTY  FeURATA 191,405, 47, 56, 194 58, 167
EFEITOS VISUAIS - ¥ _~ REEOGED, DLOTgAL £194,32,229,126,187,76,50,60,40,
S DS -4 i
=5 OVER 1= INPUT S T R R 3e Pa:alccloca;x?crgégg;n na
= e A 2 2 232 rela use EXE 24
ig FOR A=8 TO 255 STEF S 20 FORJ=32400 TO 32&47%:READN:POK
. = 14 PLOT 255,175: DRAW -A,-175 B J,NENEXT . :
% = ) FPara acertar o relogio
16 PLOT #,175: DRAW A,-175 30 DATA 204,0,0,253,127,252,253, S Al
18 FPLOT 255,9: DRAW -A, 175 127,254,48,i4@T4,i‘?i,i',i:3::j'/' POKE 32764, horas
2¢ FLOT ¢,0: DRAW A,175 40 Daln 2062120, 168.142.428, 9.06 POKE 3276%, minutos
@ NEXT A 6,180,76,161,192,38,9,111,132 POKE 32766. scoundos
40 REM —— S50 DATA 140,127,252,38,242,434, 14
,167,132,206,4,32,143,127,255 gl T smsmesce i s s e ooy
IVAN MELO FILHO — AL 60 DATA 79,230,130,192,10,45,3,7 NILTON GARY - SP
e - 6,32,249,195, 47,58, 237, 195,17 s FETE B B N TR

APPLE 1 [msx

1_ e it it e e i e e R ey S i @ ¥
EXECUCAD AUTOMATICA

2¢ 7 Esta dica simula o comande 7" do 29 PLAYYT9@”,”T9@", "Toa"

DOS do TK 3@9@ Ile no apple I1. -
Com este comando pode—-se executar BOACE ", "ViSO03E2E -4 4", "ULH024828-4F 4"
qualguer arqguivo no disguete, seja 49 PLAY"VASLiIA04AA~ECBCOZBOAAA-FECOSCO4R

RUN, BRUN ou EXEC. DAE” , “ViS03EZE~4F 47, "Vi502a2n-4F 47

a3 7 Entre no monitor com CALL 154 50 PLAY VISLI&04F CO3AA-A0A( Te-C03an

e digites ~A0ACE~", "U1S03ERE~4F 4" ,“Ui50R2ARA—-4F 4"

4@ PLAY VISL14604AA-ECBCOBBO4AA-FELCOSCO4E
DAE”, “V1B03ERE—4F 47, UL 502A20~4F 4”7

7O PLAY VASTISC4A4" , " VISTIS0A04Y, "VIiSTH
B4RI: AQ 00 BC 5D AA 20 A4 AL CD B2 an 502a48"

F@ FB 09 aD Do 02 A6 1B BC &2 AA 89 7 Fuperimente alterar o valor de T
89 60 AD 42 AA FO 14 20 AB AR AD na linha 2@

Cz BS 29 7F D@ @3 4C C? A% C% ez

DO 03 4C Di A4 AC BE AS 100 7 S S S S S Ry e
PD52: 0O Bé ’ RENATO LAaBabIa - SP

Q306 20 B3 Bs BC BF A CH DO 45 ket S S e s e e R

-=-—- | [ TRS-COLOR

BB T ot o et e e e S e e G

MARCELO MANTA - RJ ie 7

ZX SPEC-I-R 20 A=PEEK L LAy x204+PEEK (L1 432
UM B¢ H=INTOAS/RZEBEY MY md- (254030
FOREM s o e e e 40 FORT=4 TO A+PIiREADBIPOREL.B
EFEITOS VISUAIS - VI

z e R e SN, HO O NEXTiPORKERAZ, XAPOKES&4, Y s POKE
S INFUT F: OVER 1 i P
1g FOR A=g TO 255 STEF F 40 CLEARZOO, A

2o PLOT A,175: DRAW 255-A-2,-1 - : e e . e ot e
7= : i @ DATA S52,141&6,4198.,1.,189,149.,81,
@ NEXT A S 11800
47 FOR A=@ TO 175 STEP £
S@ PLOT 8,41 DRAW 255, 175-A-2 .
&% MEXT & 100 R e o e A e e S
¢ REM S NELTON GapyY - P

IVAN MELD FILHO - AL ) o e

MICRO SISTEMAS ' 47
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Penalo Degiopvani

odo autor de adventures deve estar pronto para reiniciar a sua

criacio quando esbarrar em problemas muito complexos ou mes-

mo insoltiveis. Algumas situacdes sfo mesmo de fundir a cucae a

(inica forma eficiente de tratd-las ¢ a discussdo conjunta com ou-
tros programadores.

E importante, porém, ter sempre uma idéia de conjunto do sistema
funcional e do jogo para facilitar a resolucdo dos problemas que possam
surgir durante um trabalho de criacdo. Sob este dngulo, é muito mais
comodo dividir o adventure em blocos distintos. A seqgliéncia proposta
abaixo, com oito blocos, ndo precisa ser obedecida rigorosamente, po-
rém ela tem demonstrado uma excelente performance tanto em jogos
pequenos quanto em adventures grandes.

Varidveils, reglstradores,

1 contadores, temporizado-
res etc.

2 Rotinas funcionais e/ou
sServicgo.

3 Reconhecedor de palavras

e frases.

4 Inicializacdo do Jogo.
5 Looping de execucgdo das
frases.

1

Func8es e rotinas co-
6 muns (SAVE e LOAD) .

7 Uerbos e objetos: de-
finigcdo das palavras.

Tabelas e demais com-—
8 ponentes especificos
de um J0OgoO.

No bloco 1 alocamos todas as varidveis do sistema do adventure,
tanto aquelas que serdo usadas internamente pelo proprio sistema,
quanto aquelas que pertencem ao jogo. Isto, além de ser mais prético,
traz uma segunda vantagem: durante o processo de gravacdo ou carrega-
mento de uma partida, o volume de bytes envolvidos na opera¢do é irri-
sorio se comparado com o volume todo do adventure.

Qutro aspecto importante é o de que esta organizagdo facilita a
criacdo de formulas comuns para o tratamento das varidveis. Por exem-
plo: se todos os registradores tiverem um byte e foram alocados seqiién-
cialmente, entdo o registrador R poderd ser acessado por Rn =RO B
Em basic isto pode ndo fazer muito sentido porém em assembler...
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No bloco 2 estfo as rotinas de servico que respondem pelas tarefas
primérias de um adventure, tais como imprimir uma frase, incrementar
o rel6gio do jogo, limpar a tela, produzir uma animagdo, imprimir sha-
pes e telas, produzir sons, etc.

No bloco 3 est4 o sistema que interpreta a frase do jogador, reco-
nhecendo as palavras que a comp@em e traduzindo-as para uma forma
mais adequada ao sistema funcional do jogo. Este € um bloco muito
importante dentro do adventure e é o grande responsavel quando o jo-
go ndo tem uma dindmica conversacional muito boa. iz

No bloco 4 estdo as rotinas de inicializagdo de uma partida. E nela
que definimos a forma como o jogo comega e principalmente se comeca
sempre da mesma maneira, O elemento aleatério, neste bloco, pode ter
uma funcio primordial quando se deseja que um dado jogo néo seja re-
petitivo. De fato, muito melhor do gue um adventure super-hiper-dificil
& um adventure onde certas situagdes ndo se repetem.

O bloco 5 é o looping principal de execugdo do jogo. Ele recebe a
frase do jogador, via bloce 2, decodifica-a, via bloco 3, e executa o que
for necessério para a continuidade da partida.

No bloco 6 temos as tarefas mais comuns em relac8o ao jogo, bem
como as rotinas especificas ou para solugo de situagBes particulares.
Como exemplo podemos ter as rotinas de gravacdo e carregamento de
uma partida, verificacdo da situacdo de iluminacdo do local onde o jo-
gador se encontra, etc.

Os blocos 7 e 8 contém os elementos pertinentes ao jogo propria-
mente dito e a sua estrutura varia de acordo com o sistema funcional
criado pelo autor do adventure.

Parte da eficiéncia da estrutura de blocos advém do fato de que ca-
da um deles pode ser considerado como parte autdnoma do todo, ou
seja, podemos nos concentrar em um determinado bloco sem que is-
to afete demais aos outros. De fato, os blocos podem crescer ou dimi-
nuir, de acordo com a programacdo executada, sem prejudicar a siste-
mética funcional do conjunto.

O maior problema, no entanto, € criar uma forma de comunicagdo
entre blocos. Uma espécie de protocolo gue ndo sofra demasiadamente
com alteracBes na programacdo interna dos mesmas.

No caso do uso da linguagem de maquina, uma forma de manter
os blacos independentes ¢ criar uma tabela de desvios no inicio de cada
um. Desta forma, os outros blocos podem acessar as rotinas pertinentes
a cada um sempre no mesmo enderega.

E importante também manter isoladamente os elementos particu-
lares de cada jogo pois desta forma, para se ter um novo adventure,basta
substituir os blocos correspondentes.

A MORTE NOS ADVENTURES

Os adventures normalmente possuem uma Unica safda, ou solugéo,
e varias formas de se chegar a elas. Isto &, de certa forma, imutavel. Mas
uma partida deve ser estruturada de tal forma a prender o jogador o
maior tempo possivel. Tempo suficiente para que uma das possfveis so-
lucées seja pelo menos esbocada.

Por outro lado, o adventure ndo deve penalizar o jogador com ta-
refas que necessitam ser executadas repetitivarente.

Tomemos como exemplo trés situagdes: frio, sede e fome. E claro
que na vida real temos gue nos preocupar com estas coisas pois
podemos morrer de qualguer uma delas. Hé sempre uma medida coeren-
te que transforma estas "‘obrigagBes’” em atrativo num determinado jo-
go, mas isto jd é um outro assunto.

Estes dois aspectos, complexidade e reinicio de partida, escondem
na verdade dois grandes problemas: como fazer como um adventure ndo
se torne chato e repetitivo ap6s algumas partidas e o que fazer quando o
cara maorre,

Para o jogo ndo se tornar repetitivo basta ndo deixar o cara morrer
e para que ndo ocorra a morte basta eliminar as situacSes perigosas do
jogo.

Pois muito bem. Apbs tirarmos as coisas boas e interessantes de
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adventures

®. . . Estou pesquisando sons e gostaria de saber se é possfvel utili-
Zar recursos sonoros em adventures e como fazé-o.
Pedro Augusto da Silva — Uberlandia — MG

Existem basicamente dois tipos de sons: mdsica e ruido. No
caso da musica a sua aplicacdo nos adventures é extremamente
simples e, na maioria dos casos, ela serve como tema de abertura
do jogo. Para isto podem ser usados 0s recursos sonoros residentes
no micro, além dos programas editores musicais existentes no mer-
cado.

Jé os ruidos sdo mais complexos e demandam uma programa-
cdo especifica. S3o dois tipos de programacdo que podem ser usa-
dos na produgio de efeitos sonoros: os sons sintetizados e 0s sons
definidos por proecessos, ou rotinas, independentes. Em ambos os
casos € necessdrio um conhecimento bastante grande do eguipa-
mento em uso e dos recursos possiveis nele,

Os sons sintetizados sdo obtidos a partir de gravacoes em fita
K7 e lidos diretamente na entrada de gravador do micro. Uma roti-
na especial “‘traduz’’ para o bindrio o som que o computador esta-
ré recebendo por algum tempo. O problema aqui é que um simples
ranger de porta pode consumir 64 kbytes de RAM. Isto pode tor-
nar a aplicagdo deste recurso impraticdvel.

Os sons definidos ocupam muito menos meméria do que os
sons sintetizados porém eles ndo possuem a riqueza e diversidade
dos sens sintetizados. Por outro lado, efeitos mais simples, como
tiros, explosGes, motores, turbinas, etc, podem ser criados com
pouquissimos comandos ou programagdo.

Alguns micros, como € o caso do MSX, jd tém tods uma es-
trutura de hardware para suporte deste tipo de aplicacdo. Apesar
disto, os recurses sonoros sio ainda muito pouco explorados nos
adventures.

@ Sou fandtico por adventures mas sempre gue COMEeGo uma parti-
da acabo me perdendo no jogo. Gostaria que vocés de MS me des-
sem uma dica de como evitar gue isto acontega.

Jodo S. Cardoso — Sdo Paulo — SP

Este & justamente um dos principais pontos do adventure: sa-
ber, a cada instante, onde nés estamos. N3o hd uma regra fixa para

evitar perder-se num emaranhado de posicOes porém a feitura de
um mapa & imprescindivel.

De fato, muitos jogadores deixam de fazer o mapa por pre-
guica e acabam “se enrolando’ quando o jogo possui algumas
“armadilhas”. Qutro ponto a ser considerado & que na maioria
das vezes o jogador vai “andando’’ sem se preacupar em fazer
um reconhecimento mais detathado de cada posicdo. O que elas
contém e como s3o na verdade.

Os bons adventures possuem a distribuicdo das suas posi-
cdes de forma ibgica e coerente. Isto evita, por exemplo, que
uma geleira fique muito perto de um deserto.

®. . . Gostaria que o Renato me desse uma dica de como achar o
machado no jogo AMAZONIA,

Renato, j& fiz de tudo e até agora n3o consegui nada. Ten-
tei subornar os fndios mas acabei sendo expulso da aldeia. Acho
que foi por causa do espelho (ja ndo se fazem mais indios como
antigamente).

Vasculhei toda a caverna e nada. Revirei o bal vérias vezes
e também ndo o encontrei. A onga j& me devorou intmeras vezes
e até agora nem sinal do machado.

Por falar nisso, um amigo meu me disse que existe urm pos-
to da FUNAI na mata. Isto é verdade?

Vias e quanto ao machado, como posso encontra-lo? Me aju-
de antes que eu fique desesperado (brincadeira).

Carlos José Aparecido Braga - Brasilia - DF

O machado ¢ realmente um objeto que exige um pouco mais
de “espirito de aventura” do jogador. Para encontrd-lo o jogador
precisard “se arriscar” mais, ou ser mais curioso. Por exemplo, se
ao defrontarmos com uma caverna a nossa atitude € “entrar’’ ne-
la, por que ndo levar esta caracter/stica para outros fenémenos da
natureza?

Certamente muitos jogadores jé tentaram entrar no lago, su-
bir a serra, entrar no avidp, etc. Pense bem, onde mais podemos en-
trar? Nem sempre as coisas sdo o que parecem ser,

Quanto ao posto da FUNAI, ele realmente existe e para achd-
lo serd necessdrio muito mais do que um mapa naguela mata peri-
gosa (muita ateng3o e perspicacial.

Espero que isto o ajude, Carlos, porém mais do que estas di-
cas 56 se eu lhe disser em qual posic3o realmente 0 machado se en-
contra. Mas isto eu acho que foge um pouco do “espirito” do ad-
venture que ¢ principalmente as descobertas feitas pelo préprio
Jjogador.

um adventure vem a pergunta “‘fatal”: o que sobrard para o jogador fa-
zer? VVamos analisar o problema com lente de aumento.

A morte do jogador e, em esséncia, uma situacdo onde se impde a
reinicializacdo de uma partida (?). Tomemos como exemplo o jogo
AMAZONIA : nele ha uma caverna que, para ser explorada, é necessério
0 uso e posse de uma lanterna. Tal lanterna precisa ser anteriormente
preparada para funcionar (isto faz parte do jogo).

Problema do més

Estamos criando um adventure conti-
nuo e numa dada situacdc o jogador cai
num fosso profundo. Uma vez gue ndo
existe a morte cléssica dos jogos e tdo
pouco um teleporter @ laSTAR TREK,
como resolver a continuidade do jogo?

Supde-se gue:

— O fosso & suficientemente fundo para ndo ser possivel a sai-
da dada por um pulo ol impico.

— O jogador ndo possui nenhumn objeto que possa ser usado les-
cada, corda, jatos propulsadores no sapato, cinto antigravitacio-
nal, etc).

— O fosso ndo tem saidas direcionais (norte, sul, leste e ceste) e
nem portas ou passagens secretas.

— O jogador ainda ndo atingiu o grau GRAN-MAGO-MESTRE-
DOS-MESTRES e nio pode se desmaterializar.

Toda vez que o jogador morre ele tem que necessariamente execu-
tar os mesmos passos de preparo da lanterna. Isto ocorre sempre.

Neste ponto surge a primeira questdo: quem foi realmente que
morreu? O jogador? A partida? A paciéncia de todo mundo?

Podemos, em certos casos, “‘reviver’” o jogador sem alterar o que o
cerca mas ai a sua morte nao teria tido muito sentido, ndo é mesmo?
Teremos que bolar um castigo para o jogador por “'ter-se deixado mor-
rer”’. Talvez voltar & posigdo inicial sem carregar nenhum objeto (a lan-
terna continuaria preparada, porém na posicdo onde o jogador morreu).

Esta é uma excelente saida, porém ela induz nosso pensamento pa-
ra um tipo de jogo continuo onde as situagdes ndo teriam mais ‘‘volta’”.
Por exemplo: se o jogador quebrar a lanterna, babau...

Nunca mais ele entrard na caverna a menos que possa fazer uma to-
cha com a sua camisa e um pedago de pau. Isto €, de certa forma, o que
ocorre na vida real (mas um adventure é sé um jogo e simular a vida real
ndo quer dizer ser a vida real ).

O problema gue se origina a partir deste raciocinio estd na reinicia-
lizagdo da partida. Apesar de a controlarmos, apds a morte do jogador,
haverd uma situacdo que estd aparentemente fora do nosso alcance: é
guando o jogo é carregado na mem©oria pela primeira vez.

Para contornarmos este problema, podemos criar um sistema que
grava a partida apés cada frase relevante. No start do jogo teriamos gue
recuperar automaticamente a partida anteriormente gravada. .

Isto resultaria num jogo que, uma vez carregado, nunca mais volta-
ria &s caracteristicas iniciais [ndo confundir com posicdo inicial). So-
mente uma outra copia original teria o 'dom’’ de comecar uma partida
do zero.

Os leitores podem participar desta coluna enviando idéias, opinifes, cri-
ticas, dividas, etc. Destaque na sua carta Coluna ADVENTURES e
remeta para a ATI Editora.
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MS CONVIDA

O Deslumbre Tecnolégico

“Um governo popular sem informacio
popular ou os meios de obté-la, é o prélogo
para a farsa ou a tragédia. Ou talvez ambos.
O conhecimento sempre governou a ignordn-
cia: e 0 povo que pretende ser o seu préprio
governante, deve se armar com o poder que
o conhecimento d4”,

James Madison, Presidente dos EUA — 1822,

Desde a invencdo da roda, a tecnolo-
gia sempre fascinou o homem. Hoje faz-se
necessario uma sociedade informatizada mas,
sobretudo, bem informada e bem formada, de
maneira que os avangos tecnoldgicos sejam
assimilados como parte do real cotidiano e
integrantes do futuro préoximao.

Antes de continuar, gostaria de abrir
um paréntese para avaliar duas palavras-
-chave: deslumbre e fascinio. Antenor Nas-
centes em seu Diciondrio de Sindnimos
classifica deslumbrar como “perturbar o
entendimento gragas ao brilho daquilo que
se lhe apresenta’, enquanto fascinar 'é apos-
sar-se do entendimento por meio de feiticos,
enganos e falsas aparéncias”. Fecha parén-
tese.

De posse destas definicSes e observando
a relagdo de boa parte dos usuarios e profissio-
nais de processamento de dados com as inova-
¢cdes tecnolégicas, concluo que a maioria das
aplicages da tecnologia se dé mais por
capricho ou por status do que para melhorar
a performance pessoal, profissional ou social.
Tal fato certamente ocorreu também com o
fogo, a televisdo e o telefone, que em suas
épocas foram cercados de mitos e hoje estdo
integrados 2 realidade.

Devemos aprender com a histéria e dei-
xar de lado a fantasia, uma vez que as tecnolo-
gias realmente eficazes tornar-se-do parte do
dia-a-dia daqui a alguns anos, cedendo lugar
a novas ‘maravilhas”.

Com certeza, ndo fossern a impaciéncia
e o imediatismo, a tecnologia seria absorvida
de forma mais simples e barata. Os consumi-
dores ndo mais seriam tdo facilmente iludidos
por modismos e campanhas de marketing:
avaliariam melhor os novos produtos e investi-
riam mais na qualidade que no novo. Exem-
plificando: muitos foram os que compraram
"walkmans”, desfilaram com eles por alguns
dias e acabaram por confind-los em gavetas e
armarios.

Grande também é o nimero dos que
sonham acordados com PS/2, 0S/2, dBase
IV e outras parafernélias que, uma vez adqui-
ridas, levardo & conclusdo de que o trabalho
pouco melhorou desde a compra do primeiro
PC-XT, uma vez que, desde entdo, o investi-
mento em hardware e software foi muito

Fernando Nery

maior do que em formagdo profissional e
em desenvolvimento de metodologias.

Quando os usudrios colocam-se de
frente com a tecnologia, ddo conta de trés
sintomas distintos, porém relacionados: o
Mito (“resolve tudo”), o Medo (“causa
desemprego”) e a Frustragdo (“ndo adian-
tou nada”).

Para ilustrar, cito o caso da editoracdo
eletrdnica (desktop publishing), ramo da
Informética no qual estas fases sdo bastante
nftidas: inicialmente o usudrio acha que com
0s “scanners”, impressoras a laser, videos de
alta resolugdo, Page Makers, Venturas, e
Macintoshes resolverdo facilmente todos os
seus problemas de publicagdes (Mito); por
outro lado, os profissionais de artes graficas e
de comunicagdo assustam-se com a possibili-
dade de desemprego (Medo); e por fim desco-
bre-se que ndo se conseguiu melhorar a rotina
de trabalho e, em casos extremos, sequer fazer
alguma publicacdo (Frustragdo).

A solugdo do caso anterior resume-se
numa palavra: conhecimento. E vital, antes
de automatizar qualquer atividade (principal-
mente se for complexa), informar-se das
fases, processos e equipamentos para poder
analisar os que melhor se adequam ao traba-
lho. Neste caso especffico, é fundamental
saber que antes de desenvolver qualquer
publicagdo, torna-se necesséric um conheci-
mento minimo de artes gréficas e conceitos de
diagramacdo e composicdo; saber que os pro-
gramas devem respeitar as regras gramaticais
de separacdo sildbica, além de adaptarem-se
ao hardware disponfvel.

Ademais, é importante lembrar que o
medo do desemprego causado pelas méquinas
€ antigo. O que a automagdo traz é uma
mudanga nas atividades, o gue exige, isto
sim, uma constante atualizacdo profissional
(responsabilidade do governo, das entidades
de ensino, dos sindicatos e principalmente
das empresas que se automatizam).

De posse do conhecimento e da pacién-
cia (esperar para aplicar a tecnologial, pode-
mos planejar as mudancgas e inovagdes para
chegar a resultados mais objetivos. Um exem-
plo de precipitacdo é a implantacdo da infor-
mética na educagio.

Gastam-se valiosas horas de alguns de
nossos melhores pedagogos, psicélogos, socié-
logos e analistas de sistemas, com o intuito
de se informatizar a educacdo através do
desenvolvimento de software (extremamen-
te complexo nesta 4rea); da realizacdo de
estudos com a linguagem Logo e da instala-
¢do de equipamentos em escolas (cabe tomar
cuidado para que nossas j4 carentes escolas
ndo se tornem vazadouros para maquinas

obsoletas). Desta forma, chegaremos ao
cimulo de “congelar” nossa falida estrutura
educacional. .

Vejo maior objetividade se direcionar-
mos os trabalhos para a formacdo de Recur-
sos Humanos em Informética; a mudanca
curricular e o desenvolvimento de ferramen-
tas com as quais o préprio professor possa
desenvolver suas aulas de acordo com o seu
método didatico (notemos que esta ferramen-
ta certamente exigird "scanners”, impressoras
a laser, conexdo em v(deo-cassetes, interfaces
em linguagem natural, editores gréficos e
de textos, além de uma linguagem de descri-
¢do de aulas).

Ampliando o deslumbre tecnol6gico
para a informética no Brasil, & necessdrio
pensar de maneira mais coerente. Criticas
& reserva de mercado ndo devem ser feitas
pelo fato de os computadores e programas
serem mais caros no pafs do que no exterior,
mas sim por ndo oferecer uma ampla e plane-
jada politica de capacitagio tecnolégica.
Afinal, temos matéria-prima em abundan-
cia e mdo-de-obra relativamente barata;
O que encarece nossos produtos € princi-
palmente a necessidade de importar tecnolo-
gia. Deve-se notar que os produtos cujos
pregos sdo maiores no Brasil sdo exatamente
agueles gue dependem da alta tecnologia,
Que somente pode ser obtida através de
investimentos em - pesquisa e educacio.
N&o nos esquecamos de que pagamos tecno-
logia com laranjas, sapatos e café.

Nossa geragfo tem especial compromis-
so com o futuro. Algumas experiéncias foram
extremamente bem sucedidas e incentivam a
ousadia rumo & independéncia tecnolbgica.

Para se ter competitividade, devemos
criar consorcios e coligacfies nacionais (como
0 projeto SOX e o projeto dos chip-sets
288 e 388) e internacionais (como o EBAI);
dar incentivos fiscais ds empresas emergentes:
juntar universidade, empresa e sociedade;
desenvolver polfticas de capacitagdo profis-
sional e, fundamentalmente criar, que é uma
caracteristica peculiar de nosso povo. Desta
maneira sim, chegaremos a uma sociedade
mais justa e a um nivel de vida melhor, convi-
vendo com uma tecnologia prépria ou pelo
menos aqui dominada.

ey
==

Fernando Nery é Diretor de Treinamento da
MODULO INFORMATICA.
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equipe da “‘Dinheiro Vivo™

Algumas impressoes sobre a Emilia PC.

textos e graficos. Por isso, escolhi ‘

a Emilia PC”.

“As andlises diarias que a

prepara, envolvem um grande

volume de informacdes . i
Luiz Nassif - Jornalista econémico

que exigem confiabilidade e e Diretor da “Dinheiro Vivo™ -

gualidade de impressao em Agéncia de informacdes financeiras.

Algumas impressdes da Emilia PC.

Malas diretas, listagens de
programas, etiguetas, planilhas
e notas fiscais s&o impressas na
Qualidade Dados da Emilia PC,
atingindo 0 méximo de
desempenho a 250 cps, com
12,5 caracteres por polegada.
Os relatorios, memorandos, livros
e textos utilizam a Qualidade
Carta, que proporciona maior
nitidez, principalmente pela alta

densidade de seu exclusivo

caractere Elite.

utilizam indices, expoentes

milimétrico do papel permitem a

HERCADD DE EQHIPAMENTOS NRCIDEAIS
TOTRIS OE VERDAS ND &NO

impresséo de formularios
continuos pré-impressos ou folhas
soltas padronizadas. Tudo isso

CcOom O suporte da maior Rede

Nacional de Servicos e a mais

Através das sete densidades da avancada tecnologia Elebra.
Emilia PC, as ilustrag6es e gréaficos

Sa0 impressos rapidamente,

reproduzindo fielmente a imagem
da tela do seu micro. Os trabalhos

mais sofisticados, que

ou énfases, sdo obtidos

através de recursos de

superscript, subscript, enfatizado,

expandido ou comprimido. O ajuste ﬁ eleb ra

fino, 0 avango e o retrocesso Divisao Periféricos
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